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Donneur : Est
Vulnérabilité : Nord-Sud

Sud Ouest Nord Est
Ta
Passe v Passe 2a
Passe 3k Passe 3+
Passe 3w Passe 4w
Passe Passe Fin.
Entame : Roi de Carreau
Résultat : +1 (+450 (E/O)
-
v ART43
+ RDV75
& AR9
» D5432 N « V1097
¥ VB5 0 E |¥D1062
* 5 + B632
& 108543 &6
» ARBG
¥v9
+« A1094
& DV72
Donneur : Nord
Vulnérabilité : Nord-Sud

Sud Quest MNord Est

1a Passe
de Passe

bv Passe
Passe Fin.

Entame : 2 de Carreau

1% Passe
3 Passe
dw Passe

da Passe 45A Passe

Te Passe

Résultat : = (+ 2140 (N/S

Donne n® 2

Les enchéres :

Les trois premiéres annonces (14/2¥/2s) sont naturelles et
ne posent pas de probléme particulier. Lenchére suivante
d'Ouest (34) montre une force a Tréfle et 'enchére d’'Est (3+)
demande un complément dans cette derniére couleur pour
jouer 3SA (comme Dx ou V10x). Ouest, qui ne posséde rien
de tel, en profite pour annoncer son sixiéme Coeur (3¥),
annonce gui permet a son partenaire d'ajouter le quatriéme
(4v).

Le jeu de la carte :

Au mort avec I'As de Carreau le déclarant tire As/Roi de
Pigue en défaussant un Carreau de sa main. Il rejoue
ensuite Cceur pour sa Dame avant de tirer I'As de Coeur. Les
atouts étant amicalement répartis, le déclarant concédera
une levée d'atout a la défense et gagnera donc son contrat
avec une levée de mieux.

Donne n* 5

Les enchéres :

La redemande de l'ouvreur (3+) décrit une main irréguliére
de 20/23 points HL et elle est forcing de manche. Sud fixe
en suite l'atout (4+) avant de démarrer une série de
contrdles (4v¥/44) puis Nord pose le Blackwood a I'atout
Carreau avant de conclure la séguence en demandant le
grand chelem & Carreau (7+) aprés avoir appris la présence
de deux As chez son partenaire.

Le jeu de la carte :

Quatorze levées de téte sont au rendez-vous, ce qui signifie
que le top absolu sur cette donne était de jouer 7SA, contrat
bien difficile & diagnostiquer & I'enchére !! (jouer le grand
chelem & Carreau devrait néanmoins rapporter une trés
bonne note).
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Donneur : Nord

Vulnérabilité : Est-Ouest

Sud Ouest Nord Est
Passe Passe
1 Passe 18A Passe
3a Passe 4 Passe
4+ Passe da Passe
[T Passe Passe Fin.
Entame : 2 de Carreau
Résultat : +1 (+920 (N/S)
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Donneur : Est

Vulnérabilité : Persone
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Sud Ouest Mord Est
1w
Passe 2% Passe 3
Passe 3a Passe 44
Passe 45A Passe B
Passe Te Passe Passe
Fin.
Entame : 6 de Coeur
Résultat : = (+ 1440 (E/0)

Donne n® 9

Les enchéres :

Méme configuration d'enchéres qu'a la donnen*5 : la
redemande de l'ouvreur (3+) décrit une main forcing de
manche de 20/23 points HL. Nord fixe I'atout (44), Sud
nomme son controle & Carreau (4+), puis, quand son
partenaire indigue une force & Pigue (4+), Sud est en
capacité de demander directement le petit chelem a I'atout
Tréfle (64+), enchére qui fait le tour de la table (investiguer le
grand chelem serait hors zone avec 18 points H en face de
10/11 points H maximum).

Le jeu de la carte :

Le déclarant coupe I'As de Carreau avant d'enlever les
atouts adverses en deux tours. Il poursuit en jouant trois
tours de Ceeur maitres et la couleur étant trois/trois il pourra
défausser les deux Pigues perdants du mort. Il lui suffira
ensuite de couper ses deux cartes a Pigue avec les deux
atouts du mort. Plus un.

Donne n* 30

Les enchéres :

Séquence qui demande quelques explications. Le début est
naturel (1v/2+) puis l'ouvreur soutient son partenaire a 3+
(notons que l'ouvreur ne posséde pas assez de jeu pour
faire un Splinter & 44 sur 2+). Ouest nomme ensuite sa force
a Pigue (3+) puis Est sa force & Tréfle (44), ce qui permet au
répondant de poser le Blackwood & I'atout Carreau (4SA).
Quand son partenaire répond 6+ (1 As et chicane Tréfle),
Ouest est alors en mesure de demander le grand chelem &
I'atout Carreau (7+), enchére qui clot les débats (Ouest
connait zéro point & Carreau et & Tréfle, tous les points de
l'ouvreur sont donc concentrés dans les deux couleurs
majeures).

Le jeu de la carte :

En main avec le Valet de Ceeur, le déclarant donne trois
tours d'atout et peut rapidement comptabiliser treize
levées : deux Pigues, cing Cceurs et six Carreawx. Juste fait



