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Donneur : Sud
Vulnérabilité : Tous

Sud Ouest Nord Est
Passe Passe Passe 1+
2e 3¢ dv Passe
Passe Fin.
Entame : Roi de Tréfle
Résultat : +1 (+650 (N/S)
« 1086
v RDB76
+ A108
& 107
» ARD95 N & V43
v V3 0 E | ¥ 1054
+ D43 5 + V652
& R53 « D96
«72
v AS92
+ R97
&~ AVB42
Donneur : Nord
Vulnérabilité : Persone
Sud Ouest  Nord Est
Passe Passe
1a 1 2v Passe
Passe 24 Passe Passe
3v Passe Passe Fin.

Entame : 3 de Pique
Résultat : +1 (+170 ( N/S)

Donnen®7

Les enchéres :

Sauf si vous jouez des conventions exotiques vous ne
pouvez pas ouvrir ce beau six/cing majeur en premiére
position. En revanche, quand Est ouvre en derniére position
d'1+, il est temps de se manifester et d'intervenir a 2+
(bicolore majeur). Ouest soutient son partenaire 4 minima
(3+) puis Nord, qui posséde deux As et quatre atouts,
déclare la manche a Ceceur, son partenaire, bien que passeur
d'entrée ayant produit une intervention vulnérable.

Le jeu de la carte :

En main avec I'As de Tréfle, le déclarant joue Coaur pour ['As
d’Est qui encaisse ensuite la Dame de Tréfle avant de
rejouer Carreau. Nord coupe, tire le Roi de Cceur avant de
présenter la Dame de Pigue, qui est respectée. Voyant
apparaitre le 10 ou le 9 de Pique & sa gauche, le déclarant
doit rejouer le Valet de Pigue, maniement gui lui permet de
réaliser le reste des levées. Plus un.

Donnen® 17

Les enchéres :

Bataille de compétitives a bas palier ! Sud ouvre en
troisiéme position d'14, Ouest intervient a 1+ puis Nord,
protégé par son « Passe » initial annonce 2v. Sud minimum
de son ouverture, n'a rien & ajouter puis Ouest se bat pour la
partielle en surenchérissant a2 2« au nom de ses 15 points H
et de sa belle couleur cinquiéme a Pique. Il est temps de
faire de mé&me pour Sud en déclarant 3v, enchére qui fait le
tour de la table.

Le jeu de la carte :

Quest, faute de mieux, donne trois tours de Pigue a
I'entame, le dernier &étant coupé au mort. Le déclarant enléve
ensuite les atouts ennemis en trois tours puis il joue le 10
de Tréfle, couvert par la Dame et I'As du mort. Nord revient
en main avec I'’As de Carreau pour jouer Tréfle pour le 8 du
mort (il est logique de jouer le Roi de Tréfle en Ouest !).

Nord pourra ensuite défausser son Carreau perdant sur le
Valet de Tréfle du mort. Plus un.
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Donneur : Quest
Vulnérabilité : Persone

Sud Ouest Nord Est
T+ 3a Contre
Passe 3SA Passe Passe
Fin.

Entame : 10 de Pique
Résultat : +1 (+430 (E/O0)

» 1054
v D105
+ D76

« DV8B7

«R32
v 642
+94

& R109635
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0
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E

« ADV6
v AR73
+ AV52

4087
v V98
+R1083
& A43

Donneur : Est
Vulnérabilité : Persone

a2

Sud Ouest  Nord Est
T+
Passe 1SA Passe 2v
Passe 3v Passe 3P
Passe 3SA Passe Passe
Fin.
Entame : 6 de Tréfle
Résultat : +1 (+430 (E/O)

Donne n° 24

Les enchéres :

Le barrage a 3+ est certes un peu sportif mais normal, non
vulnérable, avec cette couleur septiéme bien liée. Le

« Contre » d’Est est bien entendu d'appel puis Ouest, qui
posséde un arrét 4 Pigue déclare 3SA, contrat final.

Le jeu de la carte :

En main avec le Valet de Pique le déclarant joue tout de
suite Carreau pour I'As de Nord, qui insiste & Pigue. Quest
prend avec I'As du mort avant de débloquer le Valet de
Carreau. LAs de Tréfle é&tant forcément situé en Sud, le
déclarant joue le Roi de Tréfle du mort pour I'As de Sud, qui
rejoue Tréfle. Ouest prend avec la Dame de Tréfle puis il
rentre en main avec le Roi de Coeur pour défiler tous ses
Carreaux maitres. Plus un.

Donne n* 30

Les enchéres :

Est, détenteur d'un tricolore de 19 points H avec un
singleton Tréfle ouvre d"1+ puis, sur la réponse de son
partenaire (1SA), il annonce 2v (I'enchére de 2SA montrerait
une main de 16/17 points avec une courte a Tréfle). Ouest,
qui ne peut pas annoncer 2SA avec trois petites cartes a
Pique déclare 3¥ (il ne peut pas posséder quatre cartes
dans la couleur puisqu’il a annoncé 1SA) et son partenaire
pose le carton 3+ sur la table, indiquant par |2 méme la
courte a Tréfle. Ouest peut alors déclarer 3SA, contrat final.

Le jeu de la carte :

Il ne sert & rien d'entamer le 10 de Tréfle quand on connait
un singleton au mort ; le 6 de Tréfle est pris par I'As de Sud
qui rejoue Tréfle pour la Dame du déclarant, qui est
respectée. Ouest joue ensuite un petit Pigue pour la Dame
puis Cceur pour sa Dame et Pique (couvrant ainsi la
présence éventuelle d'un Roi second en Nord). Les Piques,
comme les Coeurs étant amicalement partagés, le déclarant
réalisera gquatre Piques, quatre Coeurs un Carreau et un
Tréfle. Plus un.



