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Donneur : Est

Vulnérabilité : Tous

Sud Ouest  Nord Est
24
Passe 24 Passe 2v
Passe 3a Passe 3SA
Passe 4 Passe 4+
Passe 4a Passe  4SA
Passe 5a Passe 5SA
Passe 68 Passe 6SA
Passe Passe Fin.
Entame : 5 de Tréfle
Résultat : = (+1440 (E/O)
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Donneur : Nord
Vulnérabilité : Tous
Sud Ouest  Nord Est
Passe Passe
1SA Passe 2a Contre
24 Passe 3a Passe
4a Passe Passe Fin.
Entame : 2 de Tréfle
Mfoulica. @ Feann fead

Donne n® 10

Les enchéres :

La redemande de l'ouvreur (2v) décrit soit six cartes a Coeur
et 18-21H, soit cing cartes et 21-22 H. La suite de la
séquence est naturelle (3&/3SA) puis Est répéte sa belle
couleur sixidame a Trafle (44) ce qui entraine la nomination
de deux contrbles (4+/4+), ce qui implique aussi que
'ouvreur agrée les Tréfles de son partenaire. Est peut
ensuite poser le Blackwood & l'atout Tréfle et la réponse de
54 montre classiquement deux clés et la Dame d'atout. Est
demande ensuite & son partenaire s'il posséde un Roi (5SA)
et la réponse négative d'Ouest (64) oblige I'ouvreur a
déclarer le petit chelem a Sans Atout, tournoi par paires
oblige!

Le jeu de la carte :
Le déclarant prend I'entame en main et joue tout de suite
I'As de Ceoeur, puis la Dame de Cceur. Juste fait.

Donnen® 13

Les enchéres :

Le « Contre » du Stayman est, bien entendu, un Contre
d'entame, ce qui n'empéche nullement Sud d’annoncer 24.
Nord, qui posséde 9 points H, fait néanmoins une
proposition de manche a son partenaire car il doit
dévaloriser le Roi de Ceeur sec... Sud, qui est maximum,
ajoute le quatrieme (4+), contrat final.

Le jeu de la carte :

Est prend avec I'As de Tréfle, débloque I'As de Carreau et
rejoue soigneusement le 3 de Tréfle, appel de préférence a
Carreau. Ouest coupe et, discipliné, rejoue Carreau, coupé
par Est. Ce demier rejoue Tréfle mais Sud a maintenant le
contrdle de la situation : il coupe avec le Roi de Pique puis il
donne deux tours d'atout. Il pourra ultérieurement défausser
un Carreau du mort sur I'As de Ccaur. Une de chute sur ce
flanc parfait.

Notons que la seule manche qui gagne est 3SA, pas facile &
diagnostiquer a I'enchére !!



- 04

v AS9763
+ A72

& 962

» ABG652
v*R

+ DV9

& D753

N

0 E
s

« RDV7
v D1042
+ R103

- 103

v V85

+ 8654
& RV104

Donneur : Nord
Vulnérabilité : Est-Ouest

- AR

Sud Ouest Nord Est
1a 15A
Passe 24 Passe 2v
Passe 2SA Passe 4v

Passe Passe

Entame : 10 de Pique
Résultat : = (+620 (E/Q)

« B43
¥ D10764
+6
& 9863
+RDV N 9652
v A3 0 E|Y V9
+ AR109532 5 + VB4
a2 & AR104
« A107
v RB52
+ D7
« DV75
Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Nord-Sud
Sud Ouest Nord Est
24 Passe 32
Passe 3+ Passe 44
Passe 4SA Passe 5+
Passe 6+ Passe Passe
Fin.
Entame : 8 de Tréfle
Résultat : = (+920 (E/0)

Donne n° 25

Les enchéres :

Louverture d"1s, tout comme l'intervention 4 1SA ne
souffrent pas la contradiction. Ouest fait ensuite un Texas
Ceeur (2+) avant de faire une enchére propositionnelle de
manche (2SA) qui permet & son partenaire de demander la
manche a I'atout Coeur (4v), contrat final.

Le jeu de la carte :

Nord prend avec I'As de Pigue et contre-attaque a Tréfle. Le
déclarant prend avec I'As de Tréfle puis il joue Coeur pour
I'As, notant la chute de Charles au premier tour de la
couleur. Il rejoue atout pour sa Dame puis il joue le Roi de
Pique, puis la Dame de Pigue. Sud coupe et Est se sépare
d’un Carreau du mort. Juste fait aprés avoir concédé un
Tréfle a la défense.

Donne n° 28

Les enchéres :

Ouest détenteur de dix levées tras probables & Carreau
ouvre de 2+ forcing de manche et il apprend que son
partenaire posséde I'As de Tréfle (34). Il annonce ensuite sa
couleur (3+) et son associé lui apporte son soutien au palier
de quatre (4+) ce qui montre des ambitions de chelem.
Ouest est alors en capacité de poser le Blackwood aux Rois
(4SA) et la réponse de 5+ montre la présence d'un Roi en
Est. Il suffit ensuite & Ouest de compter sur ses doigts pour
comptabiliser douze levées et déclarer le petit chelem &
Carreau (6+).

Le jeu de la carte :

Le déclarant met 'As de Tréfle puis il donne deux tours
d’atout. Il rejoint ensuite le mort avec le Valet de Carreau
pour défausser son Cceur perdant sur le Roi de Tréfle. Juste
fait aprés avoir concédé I'As de Pique a la défense.



RESUILEL . =1 |TIUU |E/J)




