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Donneur : Nord

Vulnérabilité : Est-Ouest

Sud Ouest Nord Est

Entame : As de Pique
Résultat : = (+420 (N/S)

1) Passe
1% 1a Contre 28
4w Passe Passe Fin.
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Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Tous

Sud Quest MNord Est

Fin.

Entame : Dame de Tréfle
Résultat : = (+620 (E/O)

Passe Passe 1%
Passe 1 Passe 4
Passe da Passe Passe

Donne n* 9

Les enchéres :

Les deux premiéres annonces (1+/1¥) ne posent pas de
probléme particulier, puis Ouest intervient & 1. Le

« Contre » de l'ouvreur décrit une bonne main avec trois
cartes a Ceeur.

Sud, nonobstant le soutien d’'Est & 24, est alors en capacité
de déclarer la manche & I'atout Cceur (4¥) car il posséde lui
aussi I'ouverture avec cing cartes a Ceeur.

Le jeu de la carte :

Faute de mieux Ouest pose I'As de Pigue sur la table puis il
en rejoue. Sud coupe au mort puis il joue le Roi de Coeur
pour I'As d'Est qui contre-attaque a Tréfle. Le Valet d'Ouest
est pris par 'As du mort puis le déclarant joue la Dame de
Cceur. |l faut ensuite espérer que la main qui posséde le
dernier atout détienne aussi au moins trois cartes a Carreau,
ce qui est le cas ici. Sur le quatriéme tour de Carreau maitre
Est coupe mais Sud peut défausser son Tréfle perdant.
Juste fait.

Donne n* 20

Les enchéres :

La redemande de l'ouvreur & double saut (4+) est un Splinter
qui promet une main de 20/22 points HLD avec quatre
cartes dans la couleur du partenaire.

Ouest rectifie ensuite a 44, enchére qui fait le tour de la
table.

Le jeu de la carte :

Le déclarant prend avec I'As de Tréfle puis il joue As/Roi de
Ceeur et Ceeur en défaussant ses deux Tréfles perdant. En
main avec le 10 de Cceur, Sud rejoue Tréfle, coupé par le
déclarant. Ce dernier rejoint le mort avec I'As de Pigue,
coupe le dernier Tréfle en main, puis il remonte au mort avec
le Roi de Pigue pour couper un Cceur, surcoupé par Nord qui
pourra ensuite encaisser I'As de Carreau, derniére levée de
la défense. Juste fait.
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Donneur : Nord

Vulnérabilité : Nord-Sud

Sud Ouest Nord Est
Passe Passe
Passe 24 Passe 24
Passe 2a Passe Ja
Passe Be Passe v
Passe Ga Passe Passe
Fin.
Entame : As de Pigue
Résultat : = (+980 (E/0)
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Donneur ;: Quest

Vulnérabilité : Est-Ouest

Sud Ouest

Mord Est

1w
2v Passe
da Passe

1a Passe
dw Passe
Passe Fin.

Entame : 7 de Coeur
Résultat : +2 (+480 (N/S)

Donne n® 21

Les enchéres :

La réponse de 2+ sur l'ouverture de 24 fort indéterminée est
obligatoire et permet & l'ouvreur d'annoncer son jeu. Quand
Ouest pose le carton 2+ sur |a table le jeu d’Est prend
soudain beaucoup plus de consistance ! Il annonce 34,
enchére chlémisante et Ouest saute a 5+ qui est un
Blackwood d'exclusion & I'atout Pique ( cela demande au
partenaire d'annoncer ses clés a l'exclusion de celles &
Carreau). Est répond 5% montrant zéro clé. Puisque Esta
fait une enchére de chelem avec zéro point a Pique et &
Cceur il posséde donc pas mal de jeu dans les mineures !
Louvreur peut alors déclarer le petit chelem a I'atout Pique,
contrat final.

Le jeu de la carte :

LAs de Pigue sera la derniére levée de la défense, le
déclarant pouvant aisément faire le reste des levées. Juste
fait.

Donne n* 32

Les enchéres :

Chelem bien difficile & diagnostiquer !! Nord intervient & 1+
sur l'ouverture d"1v en OQuest puis Sud fait un premier effort
en annongant 2¥ (24 serait aussi tout & fait acceptable).
Lenchére suivante de son partenaire est un Splinter qui
montre une courte & Coeur mais les 10 points H de Sud se
transforment en 7 points H « utiles », ce qui est insuffisant
pour déclarer autre chose que 4s.

Le jeu de la carte :

Le déclarant coupe puis il donne deux tours d'atout. Il pourra
ensuite défausser un Carreau du mort sur un Tréfle maitre et
couper son dernier Carreau perdant aprés avoir concédé I'As
de Carreau a la défense. Plus deux.



