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Donneur : Sud

Vulnérabilité : Est-Ouest

Sud Ouest Nord Est
24 Passe 2¢ Passe
2 Passe 3 Passe
5& Passe 1 Passe
6+ Passe av Passe
Passe Fin.
Entame : 3 de Pigue
Résultat : = (+980 (N/S)
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Donneur : Sud

Vulnérabilité : Tous

Sud Ouest Mord Est
Passe 25A Passe 3w
Passe Ja Passe Sa
Passe 6a Passe Passe

Fin.

Entame : 8 de Pique
Résultat : +1 (+1460 (E/)

Donne n® 3

Les enchéres :

Séquence trés technigue gui nécessite quelgues
explications.

Sud ouvre de 24 fort indéterminé puis il redemande & 2¥ sur
le relais obligatoire & 2+.

Nord annonce 3+ et 'enchére suivante de Sud (54) est un
Blackwood d'exclusion : cette annonce agrée les Carreaux et
elle demande au partenaire de répondre ses clés a l'atout
Carreau en 30/41 en excluant un éventuel As de Tréfle. Nord

répond une clé (5v/2*™¢ palier) puis Sud déclare 6+.

Nord doit maintenant se poser les bonnes questions. A
I'évidence il manque I'As de Pique (sinon Sud aurait annoncé
7+) et il faut compter les points de l'ouvreur :«RD/+AV ; cela
signifie que pour avoir ouvert de 24 fort indéterminé Sud
posséde forcément As/Roi/Dame de Ceeur. La rectification &
6%, en tournoi par paires, s'impose !

Le jeu de la carte :
LAs de Pique sera la premiére et la derniére levée de la
défense. Juste fait

Donne n* 7

Les enchéres :

La rectification du Texas (3+) de l'ouvreur de 2SA montre un
fit d'au moins trois cartes & Pigue. Il serait paresseux avec
le jeu d'Est de conclure & 4+ avec 11 points HLD. Il exprime
donc une ambition de chelem en déclarant 54, proposition
acceptée par son partenaire qui peut |égitimement ajouter le
sixiéme (64), contrat final.

Le jeu de la carte :

Le déclarant donne trois tours d'atout puis il joue As/Roi de
Tréfle en téte (il n'y a aucune raison de faire I'impasse a la
Dame avec neuf cartes). Il pourra ensuite défausser un
Cceur perdant du mort sur le cinquiéme Tréfle maitre. Plus
un.
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Donneur : Nord

Vulnérabilité : Persone

Sud Ouest Nord Est
Passe 1+
Passe T1a Passe 154
Passe 3+ Passe 35A
Passe Passe Fin.
Entame : 4 de Tréfle
Résultat : = (+400 (E/O)
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Donneur : Est
Vulnérabilité : Tous
Sud Ouest Mord Est
Passe
Passe Passe 25A Passe
3& Passe 3+ Passe
35A Passe Passe Fin.
Entame : 10 de Coeur
Résultat : +1 (+630 (N/S)

Donne n® 17

Les enchéres :

Les trois premiéres annonces (1+/14/1SA) sont
automatigues. La deuxigéme enchére du répondant (3+) est
forcing de manche et montre au moins cing cartes a
Carreau.

Est, qui posséde de bons arréts dans les deux couleurs
annexes déclare 3SA, enchére qui clot les débats

Le jeu de la carte :

Sud entame sa quatrigme meilleure & Tréfle et Nord prend
avec I'As et rejoue le 8 de Tréfle. A l'évidence, 'adversaire
dangereux est Sud et il faut donc commencer par jouer
Cceur et non Carreau. La Dame du mort remporte la levée et
Est rejoue Coeur pour son Roi, qui est respecté. |l est temps
de jouer maintenant le 10 de Carreau pour le Roi de Nord qui
rejoue Cceur. Juste fait.

Donne n* 26

Les enchéres :

Séquence standard du systéme frangais. Aprés avoir appris
que son partenaire ne possédait pas quatre cartes a Pique
Sud conclut la séquence en demandant la manche a Sans
Atout (3SA), enchére qui clt les débats.

Intéressons-nous plutdt au jeu de la carte.

Le jeu de la carte :

Avec une main trés pauvre en points H, il est mieux joué
d'entamer le 10 de Cceur que Tréfle, d'autant plus que le
déclarant a montré un désintérét pour les deux couleurs
majeures...

Nord prend avec I'As de Cceur puis il joue As/Dame de
Pigue. Est ne prend pas et Nord rejoue Tréfle pour le Valet
qui remporte la levée, et Pique. Ouest prend avec le Roi
(Nord se sépare d'un Carreau) et rejoue Ceeur pour le 9 de
son partenaire, qui insiste & Cceur. En main avec le Roi de
Cceur, le déclarant rejoint le mort avec I'As de Tréfle,
encaisse le 10 de Pique maitre en défaussant un Carreau et
rejoue Carreau. Nord prend le Roi d'Ouest avec I'As et rejoue
la Dame de Tréfle. Est met le Roi de Tréfle, derniégre levée de
la défense. Plus un.



