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Donneur : Sud
Vulnérabilité : Tous
Sud Ouest MNord Est
Passe Passe Passe T+
Passe 1a Passe L]
Passe 3w Passe da
Passe Passe Fin.
Entame : 2 de Tréfle
Résultat : = (+620 (E/O)
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Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Est-Ouest

«D1043
v D32
+93

% DV63

Entame : 3 de Tréfle
Résultat : +3 (+490 (N/S)

Sud Ouest  Nord Est
Passe T+ Passe
1 Passe 2¢ Passe
3 Passe 35A Passe
Passe Fin.

Donne n® 7

Les enchéres :

La redemande de l'ouvreur (34) est un « faux bicolore a
saut » qui décrit une main irréguliére forcing de manche de
20/23 points HL.

Ouest nomme sa seconde couleur (3¥), enchére qui permet
a l'ouvreur de sauter & 4+, enchére qui fait le tour de la table.

Le jeu de la carte :

Au mort avec I'As de Tréfle, le déclarant joue le Roi de
Carreau pour I'As de Sud, qui rejoue Tréfle. Quest coupe et il
doit faire deux fois I'impasse & Pique. Il commence donc par
jouer un petit Pique pour le 9 du mort et le Roi de Sud qui
rejoue Cceur. Nord met I'As et rejoue Coeur pour le Roi du
déclarant qui rejoue atout. Juste fait.

Donne n* 16

Les enchéres :

La répétition de la couleur de l'ouvreur (2+) oblige Sud a
faire une séquence forcing en annongant sa force a Tréfle
(3#). Cette enchére exclut la présence de cing cartes &
Pique chez le répondant car il aurait alors transité par la
troisiéme couleur forcing (2¥).

Nord, qui posséde un solide arrét & Coeur, nomme la manche
a4 Sans Atout (3SA) et Est entame sa quatriégme meilleure 3
Tréfle.

Le jeu de la carte :

Nord, qui n‘est pas devin, met 'As de Tréfle et joue tout de
suite un petit Carreau. Il prend le Valet d'Ouest avec la Dame
et rejoue Carreau pour le Roi et I'As d'Ouest, qui contre-
attaque & Cceur. En main avec I'As de Cceur, Nord joue tous
ses Carreaux maitres, puis deux tours de Pigue en finissant
au mort. Il encaisse ensuite le Roi de Tréfle et il sait
maintenant qu'Est possédait Dame/Valet quatriéme. Nous
sommes arrivés a deux cartes de la fin et le double squeeze
est imparable car les Ceeurs deviennent mécaniguement
un/un. Ouest doit garder un Pique (sinon le 7 de Pigue est
maitre) et un Cceur ; quant a Est il est affiché avec la Dame
de Tréfle et un Cceur. Le déclarant peut donc jouer le Roi de
Cceur en toute sérénité. Plus trois.
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Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Tous

Sud Ouest Nord Est
Passe Passe 1+
1 1a Passe 2a
Passe Passe Fin.
Entame : Valet de Coeur
Résultat : = (+110 (E/O)
« VBT
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& 75
- b4 N »« ARS3
v A10 0 E |¥943
+ D1063 5 + R942
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Donneur : Quest
Vulnérabilité : Nord-Sud
Sud Ouest Mord Est
Passe ¥ Passe
T1a Passe 2y Passe
Passe 25A Passe 3
Passe Passe Fin.

Entame : & de Coeur
Résultat : +1 (+130 (E/0)

Donne n® 20

Les enchéres :

Nord est a la limite de contrer 1+ pour montrer un peu de jeu
mais il est vraiment trop limite, surtout vulnérable !

24 reste donec un modeste contrat final et Nord entame le
Valet de Ceeur. Il s'agit maintenant de soigner le flanc !

Le jeu de la carte :

Sud prend le Roi de Coeur avec I'As et il rejoue Coeur, son
partenaire pouvant étre singleton. Au mort avec la Dame de
Cceur, le déclarant joue Pigue. Sud met I'As de Pique et
rejoue le Roi de Carreau, Carreau pour I'As et Carreau coupé.
Cette bonne défense réduira le déclarant & juste fait.

Donne n* 28

Les enchéres :

La paire Nord/Sud ayant montré ses limites en passant sur
2%, Ouest réveille la séquence en déclarant 25A, enchére qui
montre un intérét pour les mineures.

Est répond 3+ et personne n'ayant les moyens de
surenchérir, Sud entame le 8 de Coeur dans la couleur de
son partenaire.

Le jeu de la carte :

Le déclarant met 'As et joue tout de suite Tréfle vers sa
Dame, prise par I'As de Sud ,qui rejoue Cceur. Nord prend
avec le Valet et rejoue Pigue pour I'As d'Est qui rejoue le Roi
de Pique ,et Pique coupé. Il poursuit en jouant le Roi de
Tréfle et Tréfle coupé puis il coupe un Cceur au mort. Un
Tréfle est avancé , coupé en main, et le demnier Pique est
joué, coupé avec le 10 du mort. Plus un.

Post mortem : si Nord joue As de Carreau et Carreau aprés
le Valet de Coeur, le déclarant doit alors se rabattre sur
limpasse au Valet de Tréfle...



