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Donneur : Nord

Vulnérabilité : Tous

Sud Ouest Nord Est
T+ Passe
Passe Contre Passe 1w
Passe 2+ Passe 3w
Passe A Passe Passe
Fin.
Entame : 6 de Carreau
Résultat : = (+620 (E/O)
a DV2
¥ 9763
+ V108
* 982
» ADG4 N «R10
¥ VB42 0 E |¥YR
+94 8 + AR753
& V43 & RD1076
~ 8753
¥ AD105
+ D62
& A5
Donneur : Sud
Vulnérabilité : Est-Ouest
Sud Ouest Mord Est
1+ Passe Passe 254
Passe 3% Passe 3
Passe 3SA Passe Passe

Fin.

Entame : 7 de Pique
Résultat : = (+600 (E/O)

Donne n® 13

Les enchéres :

Nord ouvre d'1+ et aprés deux « Passe » Ouest réveille par
« Contre ».

Son partenaire répond 1¥ puis Ouest fait un cue-bid & 2+
pour exprimer des réserves de force. Est fait une enchére
un peu optimiste & 3¥, ce qui permet & son associé d'ajouter
le quatrigme.

Cela aura au moins le mérite de donner l'occasion & Est de
réaliser un joli coup de carte !

Le jeu de la carte :

Nord encaisse As/Roi de Carreau et rejoue le 2 de Tréfle
pour le Roi du déclarant qui sait maintenant que les deux
Rois majeurs sont mal placés. Il coupe un Carreau au mort,
encaisse I'As de Ceeur puis I'As de Tréfle avant de revenir en
main avec la Dame de Tréfle pour couper son dernier
Carreau.

Il est temps de rejouer Coeur pour le Roi de Nord qui doit
rejouer Pique ou coupe et défausse. Juste fait !

Donne n* 19

Les enchéres :

Méme début de séquence qu'a la donne n*13. Sud ouvre
d'1+ mais aprés deux « Passe » Est réveille par 2SA. Cette
derniére annonce montre un jeu de 17/19 points HL avec
l'arrét & Carreau. En principe, la main est réguliére ou semi-
réguliére mais ici, avec ce jeu atypique, c'est ce qui colle le
mieux (ou le moins mal !) & la main (si on réveille par

« Contre » et que le partenaire répond 1¥ ou 14, la
redemande pose probléme).

Ouest est alors en capacité d'ajouter le troisiéme et Sud
entame le 7 de Pigue.

Le jeu de la carte :

Le déclarant croque le Valet de Nord avec le Roi puis il
rejoue le Roi de Tréfle. Sud met I'As et insiste a Pique pour
la Dame de Nord qui contre-attagque le Valet de Carreau. Est
prend avec I'As puis il encaisse quatre Tréfles et deux
Pigues maitres ainsi que le Roi de Carreau. Juste fait.
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Donneur : Est
Vulnérabilité : Tous
Sud Ouest Nord Est
Passe
14 1% 24 Passe
2w Passe 2a Passe
3a Passe 3v Contre
Passe Passe 44 Passe
T Passe Passe Fin.
Entame : As de Coeur
Résultat : = (+600 (N/S)
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Donneur : Quest

Vulnérabilité : Nord-Sud

Sud Ouest Nord Est
1+ Passe 1w
Passe 3v Passe 34
Passe 4s Passe qw
Passe 45A Passe Sa
Passe &Y Passe Passe
Fin.
Entame : As de Tréfle
Résultat : = (+980 (E/0)

Donne n* 26

Les enchéres :

Séquence trés alambiguée qui nécessite quelques
explications ! Les trois premiéres annonces
(14/intervention & 1%/2+) ne posent pas de probléme
particulier. La quatrigme (2¥) est une enchére dite

« poubelle » ; ce cue-bid ne montre pas un jeu fort mais
décrit dans un premier temps I'impossibilité de dire 2SA ou
24 (dans ce type de séquence l'enchére de 2+ ne montre pas
un jeu fort). Nord poursuit en nommant sa force & Pique
(24)puis Sud déclare 34. Nord demande ensuite & son
partenaire s'il posséde un arrét & Coeur (3¥) et Est,
opportuniste, en profite pour contrer et montrer ainsi une
pigéce a Coeur. Le « Passe » de Sud indique |'absence de
contrdle & Coeur, ce qui conduit la ligne Nord/Sud & jouer
l'excellent contrat de 54.

Le jeu de la carte :

Les deux premiéres levées de Coeur appartiennent au camp
de la défense et Sud pourra ensuite réaliser le reste des
levées, les Tréfles et les Carreaux étant amicalement
partagés. Juste fait.

Donne n* 28

Les enchéres :

La redemande de l'ouvreur (3¥) décrit un jeu irrégulier de
17/19 points HLD avec guatre atouts. Les deux annonces
suivantes (3+/44) sont des cue-bids de contréle puis Est,
qui posséde deux perdantes directes & Carreau, déclare 4v.
Cela n'empéche nullement son associé de poser le
Blackwood & I'atout Cceur (4SA) puis de conclure la
séquence en demandant le petit chelem & Cceur (6¥) aprés
avoir appris que son vis-a-vis détenait deux clés et la Dame
d'atout (5+).

Le jeu de la carte :

Resté en main avec I'As de Tréfle, Sud rejoue atout. Le
déclarant donne trois tours de Coeur avant de jouer Carreau.
La chute de Rachel au deuxiéme tour de la couleur simplifie
le jeu de la carte du déclarant qui pourra revendiquer le
reste des levées. Juste fait.



