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Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Nord-Sud

Sud Ouest Nord Est

1+ Passe Ta
Passe 24 Passe 254
Passe 3SA Passe Passe
Fin.

Entame : As de Pique
Résultat : +2 (+460 (E/O)
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Donneur : Sud

Vulnérabilité : Nord-Sud

Sud Quest MNord Est

Passe 3w 35A Passe
Passe Fin.

Entame : Dame de Pigque
Résultat : +1 (+630 (N/S

Donne n® 12

Les enchéres :

Les trois premiéres annonces (1+/14/24) ne posent pas de
probléme particulier. Bien que I'enchére de 25A ne soit pas
trés recommandée avec un As troisiéme, Est ne peut pas ici
utiliser la quatrigme couleur forcing (2¥) ce qui rendrait la
séquence quasiment forcing de manche, or il ne posséde
que 11 points H assez quelcongues... Ouest ajoute sans
probléme le troisiéme (3SA) puis Nord pose I'As de Pigue
sur la table.

Le jeu de la carte :

Sud rejoue Cceur pour la Dame, le Roi de Nord et I'As du
déclarant qui encaisse ensuite cing tours de Carreau
maitres. Nous sommes a six cartes de la fin et Sud doit
garder impérativement deux Pigues et quatre Tréfles.
Visualisant parfaitement la situation, le déclarant encaisse
le Valet de Ceeur, forgant Sud & assécher son Roi de Pigue. Il
rejoue ensuite Tréfle pour son Valet et Pique pour le Roi de
Sud , derniére levée de la défense. Plus deux grace & ce trés
joli coup de carte.

Donne n* 15

Les enchéres :

Louverture de 3¥ en premiére position correspond
parfaitement aux critéres de la faculté et 'enchére de Sud
(3SA) est courageuse mais obligatoire : sa main correspond
en effet & une ouverture d"1SA avec, en l'occurrence, deux
arréts a Coeur.

Personne n'ayant rien & ajouter, cette annonce clot les
débats et Est entame la Dame de Pigue.

Le jeu de la carte :

Le déclarant doit soigneusement laisser passer ['entame et
Est insiste a Pigue. Au mort avec |'As de Pigue, le déclarant
joue Carreau pour le Roi d'Ouest qui rejoue le Valet de Coeur.
En main avec la Dame de Cceur, Nord rejoue Carreau pour
I'As d'Est, derniére levée de la défense. Plus un.
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Donneur : Sud

Vulnérabilité : Est-Ouest

& 109873

Sud Ouest Nord Est
1+ Passe 1% Ta
2 2a 4w Passe
Passe Fin.
Entame : 4 de Carreau
Résultat : -1 (+50 (E/O)
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Donneur : Quest
Vulnérabilité : Nord-Sud
Sud Ouest Mord Est
Passe Passe 1w
T1a 2w Passe Passe
Contre Passe 2a Passe

Passe

Entame : 3 de Coeur
Résultat : = (+110 (N/S)

Donne n® 19

Les enchéres :

Aprés avoir recu le soutien de son partenaire au palier de
deux (2¥), Nord, qui posséde « l'ouverture sur l'ouverture »
conclut tout & fait normalement & 4%, enchére finale et Est
entame son singleton & Carreau.

Le jeu de la carte :

Le déclarant appelle I'As du mort et Ouest doit fournir son
plus petit Carreau (le 5). Nord rejoue la Dame de Cceur
(Ouest doit encore fournir le plus petit :le 4) pour le Roi d’Est
et ces deux appels préférentiels successifs lui commandent
de jouer dans la couleur du mort la moins chére, c'est-a-dire
Tréfle. Cette bonne analyse permettra a la défense de
s'adjuger un Cceur, deux Tréfles et une coupe a Carreau. Une
de chute.

Pour l'anecdote, on s’apergoit que la ligne Est/Ouest gagne
44 avec seulement...16 points H dans la ligne !

Donne n* 28

Les enchéres :

Sud, qui est a la limite de contrer l'ouverture d'1¥ en Est se
contente dans un premier temps d'intervenir & 1+. Ouest
soutient son associé & minima (2¥) et il est alors temps
pour Sud de produire un Contre de réveil pour indiquer des
réserves de force.

Nord déclare 24, enchére qui fait le tour de |a table.

Le jeu de la carte :

En main avec le Roi de Ceeur, Est contre-attaque & Carreau
pour la Dame d'Ouest (sud ayant fourni le 6, ce qui pourrait
laisser croire qu'Est posséde 4/2 dans la couleur. Quest
rejoue Cceur (en fait cela ne change rien) pour le Roi d'Est,
qui rejoue Cceur. Sud défausse un Tréfle et joue Pique pour
sa Dame, As de Pigue et Pigue. Juste fait aprés avoir encore
concédé un Carreau a la défense.

Post mortem : si Ouest rejoue Carreau coupé, le déclarant
défaussera ultérieurement son dernier Carreau sur le Valet
de Cceur avant de faire 'impasse au Roi de Tréfle...



