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Donneur : Est
Vulnérabilité : Est-Ouest

Sud Ouest Nord Est

Passe
Passe Passe 1a Passe
15A Passe 3 Passe

3SA Passe Passe Fin.

Entame : Valet de Coeur
Résultat : +3 (+490 N/S)
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Donneur : Nord
Vulnérabilité : Tous

Sud Quest MNord Est

Passe Passe

T1a Passe 18A Passe

3a Passe da Passe
Passe Fin.

Entame : Dame de Carreau
Résultat : +1 (+650 (N/S)

Donne n* &

Les enchéres :

Le bicolore « consistant » de Nord mérite une enchére a saut
(3+) aprés la réponse de son partenaire (1SA). Il posséde en
effet un magnifique bicolore cing/cing de 19 points HL avec
les honneurs concentrés.

Sud, qui détient de solides arréts dans les deux autres
couleurs conclut ensuite la séguence a 3SA, enchére qui
clét les débats.

Le jeu de la carte :

Le déclarant a des problémes de communication. Il doit
commencer par appeler le Roi de Coeur du mort puis il doit
jouer le Roi de Carreau. Ouest prend et poursuit en jouant le
10 de Cceur pour I'As de Sud qui rejoue Carreau pour le 10.

Les deux couleurs ayant I'amabilité d’étre trois/trois, le
déclarant pourra revendiquer le reste des levées. Plus trois.

Donne n® 13

Les enchéres :

La répétition & saut de la couleur d'ouverture (3+) décrit un
bel unicolore de 17/19 points HL. Certes, ici, les Pigues ne
sont pas de trés bonne facture, mais se contenter d'une
répétition simple (24+) serait néanmoins trés pessimiste.

Notons qu'aprés une ouverture en troisiéme position la
réponse d'1SA peut aller jusqu’a 11 points H.

Le jeu de la carte :

Sud prend I'entame avec |'As de Carreau puis il encaisse I'As
de Tréfle avant de rejoindre le mort avec I'As de Pigue pour
jouer la Dame de Tréfle. Est couvre avec le Roi, coupé par
Sud qui tire ensuite le Roi de Pique.

Aprés étre remonté au mort avec I'As de Cceur, le déclarant
pourra défausser un Carreau sur le Valet de Tréfle avant de
tenter, avec succés, 'impasse a la Dame de Ceeur. Plus un
aprés avoir concédé un Pigue et un Ceeur & la défense.
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Donneur : Sud

Vulnérabilité : Persone

Sud Ouest Nord Est

v 25A 3v Ak
4w S Passe Passe
Comtre Passe Passe Fin.

Entame : As de Tréfle
Résultat : -2 (#300 (N/S)
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Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Nord-Sud

Sud Quest MNord Est

Passe 1+ Passe
1% 1a Passe Passe
4w Passe Passe Fin.

Entame : Roi de Pigue
Résultat : = (+620 (N/S)

Donne n® 27

Les enchéres :

Lintervention d'Ouest & 2SA aprés l'ouverture d'1¥ en Sud
promet classiquement un bicolore mineur au moins
cing/cing. Nord soutient son partenaire & minima (3¥), ce
qui "empéche nullement Est de surenchérir 44, cette
enchére libre permettant & son partenaire de défendre a 54
contre la manche a l'atout Coeur (4¥), déclarée par Sud. Ce
dernier Contre puis il pose I'As de Tréfle sur la table.

Le jeu de la carte :
Le déclarant concédera rapidement trois As et le Roi de
Carreau, soit deux levées de chute.

Pour l'anecdote il est possible de prendre moins trois !
Entame Carreau ! Le déclarant, craignant un singleton met
I'As et joue atout pour I'As de Sud qui encaisse I'As de Coeur
avant de rejouer... un petit Pique !! pour le Roi de Nord qui
joue ensuite Roi de Carreau, et Carreau coupé...

Donne n* 28

Les enchéres :

Sud posséde trop de jeu pour faire un barrage & 3v sur
l'ouverture d'1+ de son partenaire. Il posséde 13 points HL
et doit donc envisager la manche & I'atout Ceeur sans
tergiverser. C'est pourquoi, quand Ouest intervient & 1+ et
que son partenaire « Passe », cela signifie qu'il posséde un
jeu régulier (trés peu probable qu'il soit 4144) et nommer la
manche & Coeur (4¥) semble étre un excellent pari.

Le jeu de la carte :

Sud est & la merci d'une coupe & Pique aprés cette entame
du Roi de Pigue. Aprés avoir pris avec I'As de Pigue, le
déclarant joue As/Roi/Dame de Tréfle en défaussant un
Pigue de sa main. Le Valet de Tréfle &tant troisiéme, Sud se
débarrasse de son dernier Pique perdant sur le 9 de Tréfle,
coupé par Ouest, qui rejoue Carreau. En main avec le Valet
de Carreau, Est rejoue Pique, coupé par Sud, qui devra
encore concéder 'As de Cceur a la défense. Juste fait.



