a7 Donnen® 5

¥ D107 Les enchéres :
+R1074 Avec une main de premiére zone comportant une mineure
+ RD732 sixiéme et une majeure cinquiéme on doit ouvrir d"1¥ ou
« D843 N 2 V65 d"1+. La raison est toute simple : si on ouvre d"14 ou d"1+et
v AR965 | o g | vVv842 si le partenaire répond 1SA ou 24 ou 2+ on ne peut plus
o S + D65 annoncer la majeure car cela serait interprété comme un
& 10965 & AB4 bicolore cher.
+ AR1092 Les trois premiéres annonces (1+/1SA/2+) sont naturelles
v3 puis Nord apporte son soutien & son partenaire dans sa
+ AV9832 seconde couleur (3+), ce qui permet & Sud de nommer le
+V contrat qu'll a envie de jouer (5+), une fois connu le fit au
moins dixiéme & Carreau.
Donneur : Nord
Vulnérabilité : Nord-Sud Le jeu de la carte :
Ouest entame I'As de Cceur et Est doit fournir le 8 avec
Sud  Ouest Nord Est quatre cartes. Il rejoue ensuite Tréfle pour I'As d'Est qui
Passe Passe rejoue Ceeur. Sud coupe et aucun élément rationnel ne peut
1a Passe 1SA Passe permettre de partir du bon c&té a I'atout car ils sont
24 -t 3 e malheureusement trois/zéro). Ceux qui joueront I'As
- Beiie Pesse’ B chuteront d'une levée et ceux qui partiront d'un petit Carreau

vers le Roi feront juste fait...

Entame : As de Coeur
Résultat : =0U-1 (+600 (N/S

OU+100(E/0)
« R32 Donne n® 12
v D1072 Les enchéres :
+ R1062 Le contrat de 3SA est atteint sans coup férir, toute tentative
&R10 de chelem serait hors zone étant donné que nous sommes
- V6 N + D874 en présence de deux mains réguliéres sans fit franc dans
vRV964 | o E |*5 une couleur.
* V97 s *Da54 Le jeu de la carte :
+853 +9052 Le déclarant capture le Valet d'Ouest avec le Roi puis il joue
+ A1095 As/Roi de Pique (maniement normal : soit il espére la
v A83 couleur trois/trois, soit quatre/deux avec un honneur
+ A3 second) et Pique pour la Dame d'Est, qui insiste & Carreau
+ ADV4 pour I'As du mort et le déblocage du 9 en Ouest.
Donneur : Ouest Aprés avoir encaissé son Pique maitre et quatre tours de
Vulnérabilité : Nord-Sud Tréfle, le déclarant, au vu des défausses adverses,

encaissera I'As de Coeur et revendiquera dix levées. Plus un.

Sud Quest MNord Est
Passe Passe Passe

1& Passe 1% Passe
1a Passe 25A Passe
3S5A Passe Passe Fin.

Entame : 4 de Carreau
Résultat : +1 (+630 (N/S)
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Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Tous

LY

v A9BS
+ RD108
& RD109

Sud Ouest Nord Est

Passe Passe 1+
Passe 1 Passe 15A
Passe 2% Passe 2%

Passe 3 Passe 3SA

Passe Passe Fin.

Entame : 7 de Coeur
Résultat : = (+600 (E/O)

« 109
¥ R109732
+ VB3
& D7
+ RD86 N |+Avs42
vAVBS | g g |v6
* 5 + ARD2
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73
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+ 1097654
& 653
Donneur : Nord

Vulnérabilité : Tous

Sud Ouest Nord Est

Passe Passe

Entame : 7 de Pique

Passe 14
Passe 2% Passe 24

Passe 3a Passe 4
Passe 4w Passe 45A
Passe 5% Passe LT
Passe 6a Passe Ta

Fin.

Résultat : = (+2210 (E/0)

Donne n® 20

Les enchéres :

Ouest, qui est & la limite de ['ouverture, commence par
passer puis il fait un « Roudi » quand son partenaire
redemande & 15A. Est répond 2+ puis Ouest continue la
description de son jeu en annongant 3+, enchére qui
autorise I'ouvreur & déclarer 3SA au nom de ses 14 points H
et de ses excellentes cartes intermédiaires ( deux 10 et
deux 9), d'autant plus qu'il connait 11 points H chez son
partenaire.

Le jeu de la carte :

Le déclarant laisse passer le 10 de Coeur et, faute de mieux,
Nord rejoue Tréfle pour le Roi d'Est, qui remporte la levée. Le
déclarant joue Pique pour le Valet, qui est respecté (bien
joué de la part de Nord, qui connait la Dame seconde en

Sud !). Est rejoue Tréfle pour I'As de Nord, qui insiste a
Tréfle. En main avec la Dame de Tréfle, Est joue le Roi de
Carreau, puis Carreau pour I'As, dévoilant le singleton en
Sud. Aprés avoir débloqué le Roi de Ceeur, Est fera 'impasse
affichée au Valet de Carreau. Juste fait.

Donne n* 29

Les enchéres :

Les trois premiéres annonces (14/24/2+) sont
automatigues, puis Ouest déclare 3+, enchére qui montre
des ambitions de chelem. Les deux annonces suivantes
(44/4¥) expriment des forces, puis l'ouvreur pose le
Blackwood & I'atout Pique (4SA) et la réponse de 5+ montre
trois clés. Est pose ensuite la question a la Dame d'atout
(5+) et le saut & 6+ est positif , en excluant toutefois tout Roi
annexe.

Est ajoute le septiéme (7+) car il espére soit la Dame de
Tréfle, soit une configuration de jeux qui lui permette,
comme c'est le cas ici, de pouvoir défausser les Tréfles du
mort sur As/Roi/Dame de Carreau (Ouest pourrait aussi
avoir le Valet de Carreau sec, par exemple).

Bref, beaucoup de bons cas pour appeler ce grand chelem...

Le jeu de la carte :

Aprés avoir enlevé les atouts adverses en deux tours, le
déclarant pourra couper ses deux perdantes avec les deux
atouts restants du mort. Juste fait.



