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Donneur : Nord
Vulnérabilité : Nord-Sud

Sud Ouest Nord Est

T+ Passe
1 Passe Ta Passe
2& Passe 2a Passe
3+ Passe 3v Passe
o Passe Passe Fin.

Entame : As de Tréfle
Résultat: +1 (+620 (N/S)
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Donneur : Est

Vulnérabilité : Tous

Sud Ouest Nord Est

1w
24 Contre 24 4w
Passe Passe Fin.

Entame : Roi de Pique
Résultat : = (+620 (E/0)

Donne n® 5

Les enchéres :

Aprés trois premiéres enchéres routinigres (1+/1¥/14), Sud
transite par la quatriéme couleur forcing afin d'obtenir plus
d'informations sur le jeu de son partenaire. Nord, qui ne
posséde ni trois cartes a Coeur, ni d'arrét a Tréfle doit
répéter sa seconde couleur (24), que I'on qualifie d'enchére
« poubelle ». Sud poursuit la description de sa main en
annongant 3+ et I'enchére suivante de 3¥ montre deux
cartes dans la couleur. Le répondant ne souhaite pas jouer a
sept atouts car il sait qu'il risque d'étre trés vite raccourci &
Tréfle (en l'occurrence les Coeurs sont trois/trois !) et il
saute donc directement & 5+, contrat final.

Le jeu de la carte :

Est, qui écoute aux portes, pose I'As de Tréfle sur la table
avant de rejouer atout. Aprés avoir éliminé les atouts
ennemis en deux tours, le déclarant fera l'impasse au Roi de
Cceur et revendiquera le reste des levées. Plus un.

Donne n* 10

Les enchéres :

Est ouvre d'1¥ et Sud intervient a 2+ ( 13 points HL). Ouest,
doté de 8 points HL fait un Contre Spoutnik généralisé et
Nord, opportuniste, en profite pour annoncer 2.

Il est temps pour 'ouvreur, qui posséde une main de cing
perdantes avec sept cartes & Coeur bien liées, de donner le
plein de son jeu en sautant & 4¥, enchére qui fait le tour de
la table.

Le jeu de la carte :

Le déclarant coupe le deuxiéme tour de Pique et joue le 7 de
Cceur pour le Roi, qui remporte la levée. |l tente ensuite,
sans succes, I'impasse au Roi de Tréfle, puis Sud rejoue
Carreau. Est prend et rejoue atout pour I'As de Sud, derniére
levée de la défense. Juste fait.
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Donneur : Nord

Vulnérabilité : Persone

Sud Ouest Nord Est
2y Passe
Passe Fin.
Entame : Dame de Carreau
Résultat : -1 (+50 (E/0)
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Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Tous
Sud Ouest  Mord Est
Passe 1% Passe
T+ 1w Passe 2w
3sA Passe Passe Fin.

Entame : Valet de Coeur
Résultat : +1 (+630 (N/S)

Donne n® 17

Les enchéres :

Louverture de 2¥ faible est parfaite et ne supporte pas la
contradiction. Personne n'étant en mesure d'intervenir ou de
réveiller, Est entame son singleton & Carreau et il s'agit ici de
soigner le flanc !

Le jeu de la carte :

Ouest prend avec I'As de Carreau et rejoue le 5 de Carreau
(appel de préférence a Pigue). Est coupe, et, discipliné
rejoue Pique. Le déclarant met I'As du mort et joue atout
pour ['As d'Ouest, qui offre une deuxiéme coupe a Carreau a
son partenaire.

Ce dernier, connaissant la Dame de Pique chez son associé,
rejoue un petit Pique. Pallas fait la levée et cette excellente
défense permet & Ouest de rejouer un quatriéme tour de
Carreau, ce qui uppercute le Valet de son partenaire. Une de
chute sur ce flanc parfait !

Donne n* 20

Les enchéres :

Mord ouvre d'1+ et Sud, faute de mieux, annonce 1+. Ouest,
passeur d'entrée, intervient & 1v. Nord « Passe » caril n'a
rien a ajouter et Sud, pragmatique, annonce 3SA car il
posséde 14 points HL avec un arrét & Coeur.

Le jeu de la carte :

En main avec le Roi de Cceur, Sud encaisse cing tours de
Tréfle en finissant en main pour jouer la Dame de Pigue.
Pourquoi choisit-il 'impasse a Pique plutot que celle &
Carreau ? Tout simplement parce que si l'impasse a Pique
réussissait, elle lui rapporterait trois levées pour seulement
deux & Carreau ! Cette bonne analyse permettra au
déclarant de réaliser trois Pigues, un Cceur, un Carreau et
cing Tréfles. Plus un.



