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Donneur : Sud

Vulnérabilité : Tous

Sud Ouest Nord Est

Passe Passe 1a 2%
Passe 28 Passe 4 &

Passe XX Passe 4u
Passe S Passe av

Passe Passe Fin.

Entame : 3 de Carreau
Résultat : = (+1430 (E/0)
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Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Est-Ouest

Sud Ouest Nord Est

Passe Passe 1%
Contre 3 Passe 35A
Passe Passe Fin.

Entame : As de Carreau
Résultat : = (+600 (E/O)

Donne n® 7
Les enchéres :
Deux jeux qui collent bien !

Lintervention d'Est & 2¥ sur l'ouverture d'1+ adverse permet
& Ouest, passeur d'entrée, de faire un cue-bid a 24, caril
posséde 10 points H avec trois cartes a Coeur.

Est en profite pour développer son bicolore six/cing en
sautant a 44 et Ouest annonce son controle & Carreau (4+).
Nord « Contre » et aprés deux « Passe », Ouest « Surcontre »
afin de montrer le contrdle de premier tour dans la couleur.
Est poursuit le dialogue en annongant son singleton Pigue
(4+), tout comme Ouest sa force & Tréfle(54), enchére qui
permet & son partenaire de sauter & 6v, contrat final.

Le jeu de la carte :

Au mort avec I'As de Carreau, le déclarant donne un tour
d'atout, puis il joue Roi/As de Tréfle et Tréfle coupé avec le 9
de Coeur. Est rentre ensuite en main en coupant un Carreau
pour couper un second Tréfle au mort. Il coupe enfin un
dernier Carreau avant d'enlever les deux derniers atouts
adverses. Juste fait aprés avoir concédé un Pigue a la
défense.

Donne n® 16

Les enchéres :

Aprés le « Contre » d'appel de Sud, le saut & 34 d'Ouest est
un barrage basé sur la Loi des atouts et limité & 7/8 points
H.

Est, doté d'une main réguliére de 19 points H déclare 3SA,
contrat final.

Le jeu de la carte :

Sud pose 'As de Carreau sur la table et son partenaire
fournit le 6, montrant visiblement qu'il ne posséde pas la
Dame. Faute de mieux, Sud rejoue Tréfle (meilleur flanc). Le
« Contre » d'appel de Sud affiche les deux Rois majeurs
dans sa main, ce qui doit conduire le déclarant & encaisser
six tours de Tréfle.

Nous sommes rendus a six cartes de la fin et Sud détient :
sRx ¥RV +R10 (si Sud asséche le Roi de Carreau, Est peut
jouer Carreau) et Est : «AD vAD +Dx.

Le déclarant joue un AD majeur ; sud prend et rejoue Roi de
Carreau et Carreau. Juste fait.
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Donneur : Sud

Vulnérabilité : Est-Ouest

Sud Ouest Nord Est
Passe Passe 4w Contre
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Fin.

Entame : As de Coeur
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Donneur : Est
Vulnérabilité : Est-Ouest
Sud Ouest  Nord Est
Passe
Passe Passe 1+ Passe
1v Passe 2% Passe
3& Passe 35A Passe

Passe Fin.

Entame : 3 de Pique
Résultat : = (+400 (N/S)

Donne n® 19

Les enchéres :

Vert contre rouge, Nord ouvre en troisiéme position de 4% au
nom de ses sept trés belles cartes & Coeur et de sa
distribution 7/3/2/1. Est « Contre » d'appel et son partenaire,
qui posséde un tricolore de 10 points H avec quatre cartes a
Pigue déclare 4, contrat final.

Le jeu de la carte :

Resté en main avec I'As de Cceur, Nord rejoue son singleton
Carreau. Ouest prend avec le Roi puis il joue Pique pour le
Roi (si les atouts sont quatre/un ils seront le plus souvent
quatre en Sud) et Pique pour son As.

Il tente ensuite, sans succés, I'impasse au Roi de Tréfle.
Juste fait (un Pigue, un Cceur et un Tréfle pour la défense).

Donne n* 22

Les enchéres :

La deuxiéme enchére du répondant (3+) est non-forcing et
montre une 9/11 points H avec au moins quatre cartes a
Tréfle.

MNord, détenteur d'une main de deuxiéme zone avec un arrét
a Pigue, propose & son partenaire le contrat de 3SA, choix
validé par Sud.

Le jeu de la carte :

Lentame du 3 de Pigue en quatriéme meilleure montre
quatre cartes au déclarant puisqu'il visualise le 2 au mort. Il
met I'As de Pique et joue tout de suite Tréfle vers son Roi. La
chute du Valet en Est lui permet de rejouer la Dame, prise
par |'As d'Ouest, qui insiste & Pigue. Nord prend avec le Roi
et joue Ceeur pour I'As d’Est qui encaisse ensuite deux
levées de Pigue. Juste fait.



