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Donneur : Est
Vulnérabilité : Nord-Sud

Sud Ouest Nord Est
Ta
Passe v Passe 2a
Passe 3+ Passe 35A
Passe 454 Passe Ba
Passe Passe Fin.
Entame : Dame de Carreau
Résultat : = (+980 (E/O)
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Donneur : Nord
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Vulnérabilité : Est-Ouest

Sud Ouest  Nord Est

T+ 14

Contre Passe 24 24
Passe Passe Fin.

Entame : Roi de Carreau
Résultat : -1 (+100 (N/S)

Donne n® 2

Les enchéres :

Les guatre premiéres enchéres (14/2%/24/3+) sont
naturelles et forcing.

Est déclare ensuite 3SA car il posséde A%xx dans la derniére
couleur, puis Ouest annonce 4SA. Cette derniére enchére est
propositionnelle et demande & son partenaire de juger ses
cartes pour jouer ou non le chelem.

Avec cette belle couleur sixigme bien liée et ses 14 points H
(maximum de sa zone), l'ouvreur répond favorablement &
cette proposition en sautant directement & 6+, enchére qui
clot les débats.

Le jeu de la carte :

En main avec le Roi de Carreau, le déclarant rejoint le mort
avec I'As de Cceur pour tenter, sans succés, l'impasse au Roi
de Pique (cas du Roi second en Nord). Sud rejoue Carreau,
coupé par le déclarant, qui donne ensuite deux tours d'atout
avant de jouer Cceur. Juste fait.

Post mortem : le top sur cette donne est de jouer 6SA mais
si le singleton d’Est n'était pas le Roi, le contrat serait
pratiguement mort-né...

Donne n* 9

Les enchéres :

Est finit par emporter la partielle car il détient 15 points HL
avec six cartes a Pigue et gqu'aucun fit franc ne permet a la
ligne Nord/Sud de surenchérir au palier de trois.

Il reste maintenant a soigner le flanc pour battre ce modeste
contrat !!

Le jeu de la carte :
Sur le Roi de Carreau, qui peut-étre un singleton, Nord doit
fournir le Valet, appel de préférence a Ceeur.

Discipliné, Sud rejoue Cceur pour le 10 de son partenaire, qui
remporte le pli. Nord rejoue I'As de Carreau et Carreau
coupé par Sud, qui rejoue un petit Coeur pour le Valet de
Nord, qui rejoue Carreau en coupe et défausse. Le déclarant
est sans défense car le 8 de Pigue de Sud uppercutera une
levée d'atout chez son partenaire (si Est coupe petit, Sud
surcoupe du 8 et le déclarant est obligé de surcouper avec
la Dame).

Une de chute sur cette trés belle défense !



« ARBS N & 76
v A 0 E V107

+ ARV53 S + D1097

& AV2 & R864

«103

v D8653
+42

+ D975

Donneur : Est
Vulnérabilité : Nord-Sud

Sud Ouest Nord Est
Passe
Passe 2¢ Passe 2w
Passe 3+ Passe A4
Passe 454 Passe B+
Passe (1] Passe Passe
Fin.
Entame : Dame de Pigue
Résultat : +1 (+940 (E/0)
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Donneur : Est
Vulnérabilité : Tous
Sud Ouest Nord Est
14
24 Passe 2a Passe
3+ Passe 3a Passe
35A Passe Passe Fin.

Entame : 4 de Pique
Résultat : +3 (+690 (N/S)

Donne n® 18

Les enchéres :

Fort de ses 24 points H, Ouest ouvre de 2+ forcing de
manche avant de redemander & 3+. Est, détenteur de 9
points HLD apporte son soutien & son partenaire (4+), ce qui
autorise Ouest & poser le Blakwood aux Rois et la réponse
d'un Roi (5¢) oblige l'ouvreur & s'arréter au palier du petit
chelem (6+).

Le jeu de la carte :

Le déclarant prend en main, puis il enléve les atouts
ennemis en deux tours. Aprés avoir coupé ses deux Pigues
perdants, le déclarant jouera le Roi de Tréfle et Tréfle pour
son Valet. Plus un.

Donne n* 26

Les enchéres :

Le premier cue-bid de Nord (24) exprime du jeu sans bonne
enchére naturelle et le second (34) demande au partenaire
un arrét & Pigue pour pouvoir jouer 3SA.

Sud s'exécute (35SA) et Ouest entame le 4 de Pigue en pair-
impair dans la couleur de son partenaire.

Le jeu de la carte :

En main avec I'As de Pique, le déclarant rejoint le mort avec
I'As de Tréfle pour faire I'impasse au Roi de Carreau. Il
remonte au mort & Tréfle une deuxiéme fois et la chute du
Valet en Est lui permet d'encaisser les deux derniers Tréfle
maitres en défaussant un Pique de sa main. Aprés avoir
réitéré I'impasse au Roi de Carreau, Sud joue toute sa
couleur maitresse et nous sommes rendus & deux cartes de
la fin. Le mort garde ¥AV et Est n'est pas squeezé car son
partenaire posséde«98, ce qui lui permet de garder
Roi/Dame secs a Cceur. Plus trois.



