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Donneur : Est

Vulnérabilité : Nord-Sud

Passe Fin.

Entame : As de Coeur
Résultat : +#2 (+710 (N/S)

Sud Ouest  Nord Est
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44 Passe Passe S
Passe Passe 5a Passe

Donne n® 12

Les enchéres :

Aprés avoir passé d'entrée, Ouest intervient & 2SA vert
contre rouge sur l'ouverture d'1+ en Sud. Cette enchére
décrit classiguement un bicolore Ceeur/Tréfle au moins
cing/cing. Est saute directement & 4¥ et Sud « Contre » afin
de montrer des réserves de force.

Nord annonce 4+, enchére qui fait le tour de la table.

Le jeu de la carte :

Est entame son singleton Carreau et le déclarant met 'As
avant de jouer atout pour son Valet. En main avec le Roi de
Pique, Est rejoue le 6 de Tréfle pour I'As d'Ouest, qui offre
ensuite une coupe a Carreau a son partenaire.

Une de chute sur ce flanc précis.

Donne n* 18
Les enchéres :
Belle bataille de compétitives & haut palier !

Vert contre rouge Ouest ouvre normalement d'1¥ en
troisiéme position et Nord produit un « Contre d'appel ». Est
saute directement a 4v et Sud déclare 4s.

Est surenchérit & 5% au nom de la vulnérabilité favorable,
puis Nord, qui détient un magnifique tricolore de 20 points
HLD ajoute encore une enchére au palier de cing (54),
contrat final.

Le jeu de la carte :

Le déclarant coupe et joue la Dame de Pigue pour le Roi
d'Est, I'As de Sud et le 10 d'Ouest, carte qui révéle la
configuration de la couleur. Sud rejoint le mort avec la Dame
de Carreau puis il joue le 7 de Pigue, qui gagne la levée. ||
rejoue atout pour le 9 de sa main puis il coupe son dernier
Coeur au mort.

Aprés étre rentré en main avec la Dame de Tréfle, le
déclarant enléve le dernier atout adverse, encaisse ses
Tréfles maitres et réitére in fine I'impasse & Carreau. Plus
deunx !!
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Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Persone

Sud Ouest Nord Est
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Passe Fin.

Entame : 4 de Coeur
Résultat : = (+400 (N/S)

Donne n°® 24

Les enchéres :

Ouest, qui ne peut pas conclure directement & 3SA avec un
singleton Cceur, commence par faire un Texas pour les
Tréfles (24), puis il annonce ensuite son singleton Ceeur en
Texas (3=).

Louvreur déclare 3SA car il posséde deux arréts potentiels a
Cceur et Sud entame sa quatriéme meilleure & Coeur.

Le jeu de la carte :

Au mort avec le Valet de Cceur, le déclarant rejoint sa main
avec le Roi de Carreau pour jouer le Valet de Tréfle. Sud met
I'As et rejoue le 10 de Pique. En main avec I'As de Pique, Est
encaisse tous ses Carreaux maitres, puis il fera 'impasse &
la Dame de Tréfle (si Sud ne l'avait pas détenue il aurait
fourni un petit Tréfle) pour onze levées.

Post mortem : le choix de I'entame est crucial ici ! Une de
chute sur entame Pique et plus deux sur entame Cceur ! Sud
doit néanmoins entamer dans sa couleur cinquigme : Nord
pourrait trés bien posséder le Valet de Coeur qui est au mort
et I'As de Pigue a la place de Roi/Dame !!

Donne n® 25

Les enchéres :

Nord ouvre d'14, Est intervient & 1+ et la réponse libre d"1SA
en Sud permet & l'ouvreur de sauter directement a 3SA car il
posséde une main réguliére de 18 points H avec de belles
cartes intermédiaires.

Le jeu de la carte :

Est couvre le 8 de Cceur avec le 9 ,pris par le Roi du
déclarant qui rejoue Pigue pour le Roi et I'As d'Est, qui rejoue
Pigue. Sud prend en main et tente, sans succés, I'impasse
au Roi de Tréfle. Est rejoue Pigue ou Tréfle et la chute du 10
de Tréfle permettra au déclarant de faire juste fait : trois
Pigues, deux Cceurs, un Carreau et trois Tréfles.



