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Donneur : Sud
Vulnérabilité : Est-Ouest

Sud Ouest Nord Est

14 Passe Ta Passe
24 Passe Passe 2v
Passe Passe 34 Passe
Passe 3v 3a Passe

4% Passe Passe Fin.

Entame : 4 de Coeur
Résultat : +1 (+150 (N/S)
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Donneur : Est
Vulnérabilité : Est-Ouest

Sud Ouest Nord Est

Passe

Passe Passe 1SA Passe
24 Passe 2+ Passe
3a Passe 4w Passe

Passe Fin.

Entame : Dame de Carreau
Résultat : = (+420 (N/S)

Donnen® 3

Les enchéres :

Pour une fois dans les enchéres compétitives les Tréfles ont
le dessus !

Malgré son jeu d'ouverture, Est n'est pas en mesure
d'intervenir rouge contre vert a 2v aprés le début de
séquence 14-14 avec une couleur aussi anémique. En
revanche, quand Nord « Passe » sur 24, il est temps de
réveiller (2v). Nord, tout comme Quest surenchérissent au
palier de trois (3%-3v) puis Nord, qui posséde cinq cartes a
Pique propose a son partenaire le contrat de 3+, choix non
validé par Sud qui rectifie a 4%, contrat final.

Le jeu de la carte :

Le déclarant joue trois tours de Coeur en défaussant un
Carreau du mort, puis il joue Carreau. Est prend et rejoue la
Dame de Tréfle pour le Roi de Sud et I'As d’'Ouest qui rejoue
atout. Il suffira ensuite au déclarant de couper ses deux
Carreaux perdants pour faire le reste des levées. Plus un.

Donnen® 6

Les enchéres :

Nord ouvre d’1SA en derniére position et Sud fait un
« Stayman » (24).

Sur la réponse de son partenaire (2+), le répondant, qui
posséde 9 points HL avec deux 10 etun 9 (et 10 HLD s'ily a
un fit & Coeur) annonce 3, chassé-croisé montrant cing
Cceurs et quatre Pigues.

Nord conclut a 4v, enchére qui met fin au débat.

Le jeu de la carte :

En main avec I'As de Carreau, le déclarant joue I'As de Coeur
( pour couvrir le cas d’'un honneur sec en Ouest) et Coeur
pour le Roi d’Est, qui rejoue Tréfle pour la Dame d'Ouest et
I'As du déclarant qui devra encore concéder un Pigue et un
Cceur a la défense. Juste fait.
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Donneur : Quest
Vulnérabilité : Tous
Sud Ouest Nord Est
Passe s Passe
v Passe T4 Passe
2+ Passe 2v Passe
4v Passe Passe Fin.
Entame : 9 de Carreau
Résultat : = (+620 (N/S)
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Donneur : Nord
Vulnérabilité : Nord-Sud
Sud Quest Nord Est
Passe T+
Passe 1a Passe 4a
Passe de Passe 4a
Passe 4SA Passe 5¢
Passe S5SA Passe Ta
Passe Passe Fin.
Entame : 4 de Pique
Résultat : = (+1510 (E/OQ)

Donnen® 20

Les enchéres :

Les trois premiéres annonces (14/1%/1+) sont routiniéres
puis Sud transite par la quatriéme couleur forcing (2+) pour
obtenir plus de précisions sur la main de son partenaire. Ce
dernier montre qu'il posséde trois cartes a Coeur (2v), ce qui
est suffisant pour déclarer 4v avec le jeu de Sud qui
posséde 13 points HLD.

Le jeu de la carte :

Le déclarant met I'As de Carreau et rejoue Carreau pour la
Dame d’Est, qui rejoue atout. En main avec le Roi de Caeur,
Quest rejoue atout pour la Dame de Sud qui coupe un
Carreau au mort avant de jouer As/Roi de Tréfle en
défaussant son dernier Carreau perdant.

Sud rejoue Pique pour sa Dame et I'As d'Ouest qui insiste a
Tréfle. Le déclarant coupe, enléve le dernier atout de la
défense et rejoue Pique pour le 10. Juste fait.

Donne n® 21

Les enchéres :

Est ouvre d'1+ et sur la réponse d"1+ de son partenaire il
annonce 4 (Splinter) au nom de ses 23 points HLD et de sa
courte a Tréfle. Ouest poursuit le dialogue en annongant son
Roi de Carreau (4+) (carte clé!) et Est, qui posséde deux
perdantes directes a Cceur déclare 4s.

Cela n'empéche nullement le répondant de poser le
Blackwood a I'atout Pique (4SA) puis de proposer le grand
chelem a son partenaire (5SA) aprés avoir appris que son
associé détenait quatre clés (5+). Est, qui connait le Roi de
Carreau en Quest peut alors conclure la séguence en
demandant le grand chelem a I'atout Pique (74), contrat
final.

Le jeu de la carte :

Le déclarant n‘aura aucune difficulté pour réaliser treize
levées et il pourra rapidement revendiquer le gain de son
grand chelem.



