
Bridge Plus  
Des donnes commentées 

Vos réactions 
Des experts en « live » 

 
... 

135 rue de la Chalouère  —  49100 ANGERS  
Tél. : 02 41 37 04 74 — Email : simultanes@bridgeplus.com — www.bridgeplus.com 

Saison 2023 - 2024 

Lundi 25 septembre 2023 
Après-midi - N° 15 

Le prochain Roy René du fes val  
 Retrouvez les clubs inscrits sur notre site : www.bridgeplus.com 

Mercredi 27 septembre 



1

 R76
 74
 RD4
 DV974

 V1093
 R98
 10876
 83

 A54
 AV65
 V5
 A1065

 D82
 D1032
 A932
 R2

Entame :Valet

Par : Sud 4 =

Sud Ouest Nord Est

1  —

1  — 2  —

4  — — —

Difficulté 

  2 = 12-15 DH, quatre atouts.    
  4 = 11 H plus 2 D (neuvième atout) font 13 DH, de quoi nommer le manche.
  Si Sud se contente d'une enchère d'essai généralisé (2SA), Nord acceptera.

  Avez-vous pris l'entame Trèfle du Roi pour immédiatement tenter l'impasse à Pique ?
Alors vous avez chuté, faute d'avoir élaboré un plan de jeu dès l'entame...

  Comme vous avez une perdante par couleur, vous devez prendre de l'As de Trèfle et jouer de suite 
le Valet de Cœur (les atouts peuvent attendre). Prenez la continuation Trèfle du Roi et encaissez vos 
Cœurs en défaussant un Trèfle du mort. Une fois ce problème réglé, vous pouvez tenter l'impasse à 
Pique... Et gagner votre contrat, même si l'impasse échoue !
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 R982
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 765
 ADV954
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Entame :Dame

Par : Nord 3SA =

Sud Ouest Nord Est

2 
— — 3 SA —

— —

Difficulté 

  2 = Barrage, six belles cartes.    
  3SA = Trop fort pour 3, impossible de contrer avec singleton Pique.
  Il faut être pragmatique et nommer la manche la plus probable.
  Les Piques ? Espérons que Sud s'en charge...

  Même s'il sait qu'il va offrir une levée au déclarant, Est sélectionne l'entame Cœur, espérant une 
reprise de main rapide chez son partenaire... et une deuxième carte à Cœur. Nord ne prend pas de 
risque (il pourrait tenter l'impasse Trèfle) et encaisse ses neuf levées.
  Sur entame Pique, Ouest prend de l'As et contre-attaque Cœur, Est fait deux levées, plus un.
Sur entame mineure, Nord prend et joue Pique, pour la même suite et le même résultat.
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Entame :Valet

Par : Nord 3SA -1

Sud Ouest Nord Est

— — 1 SA —

2  — 2  —

3 SA — — —

Difficulté 

  Quand votre partenaire entame le Valet de Cœur et que le mort s'étale, vous réalisez que votre seule 
chance de faire des levées est à Carreau. Le déclarant laisse venir vers sa main, prenez du Roi et 
renvoyez le 10 de Carreau. Nord passe la Dame, prise du Roi par Est, qui insiste dans la couleur. 
Nord laisse passer une fois avant de prendre, de jouer la Dame de Cœur, Cœur pour l'As, le Cœur 
maître et de laisser filer le Valet de Trèfle. Est prend et la défense encaisse deux tours de Carreau, 
s'arrangeant pour finir dans la main d'Est, qui contre-attaque Pique. La Dame du mort, le Roi en 
Ouest, deux levées de chute... Bonne entame, bonne défense !

  Certes, Nord aurait pu ne chuter que d'une levée en fournissant l'As du mort sur le retour Pique (un 
Pique, trois Cœurs, un Carreau et trois Trèfles), mais il a pris sa dernière chance de gagner.
  Pas veinard, trois Rois mal placés...

https://www.bridgeplus.com/wp-content/uploads/2023/03/dossier-sim-complet.pdf
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Entame :Dame

Par : Ouest 3SA +1

Sud Ouest Nord Est

1  1  2 
— 2 SA — 3 SA

— — —

Difficulté 

  2 = Pas 1SA sans l'arrêt Pique, pas Contre sans quatre cartes à Cœur.
  Passer est embêtant avec 10 H, il ne reste que 2 avec seulement quatre cartes...
  2SA = 18-19 H, régulier, un arrêt à Pique au moins. Avec 10 H, Est s'empresse d'accepter.

  Avec neuf levées de tête, essayons d'en trouver une dixième. Deux possibilités, l'impasse à Carreau 
(50%) et la double impasse à Cœur (75%). Les statistiques ayant parlé, vous jouez Cœur pour le 
Valet, reprenez la main à Pique, tirez cinq tours de Trèfle et jouez Cœur pour le 10, qui fait la levée, 
et encaissez l'As. Allez-vous tenter l'impasse Carreau ? Vous risquez de chuter, alors que vous avez 
déjà dix levées... Cependant, Nord a dû défausser trois fois (Sud aussi) et, si vous savez qu'il n'a plus 
qu'un seul Pique, jouez la couleur, il devra rejouer Carreau dans votre fourchette. Plus deux ! Mais 
un Nord attentif, qui sait que Sud a trois cartes à Pique, aura défaussé tous les siens, le laissant son 
prendre la main dans la couleur. Plus un seulement !

https://www.bridgeplus.com/voyage/djerba-reveillon/
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Entame :Roi

Par : Est 3 +1

Sud Ouest Nord Est

— 1 
X — 1  2 

2  3  — —

—

Difficulté 

  1 = Quelques Piques, 0-7 H.
  2 = Au moins 5-5, pas nécessairement un jeu fort.
  2 = Compétitif, en espérant que Nord ne soit pas trop faible.                             
  3 = Compétitif, avec un As et le fit neuvième.

  Roi de Pique et contre-attaque de la Dame de Carreau sachant qu'Est coupe les Piques. 
As de Carreau, Pique coupé, Roi de Carreau, As-Roi de Cœur et Cœur. Si Sud ne coupe pas (ou 
coupe petit), le mort coupe Pique coupé et Cœur, même motif, même punition. Sud ne fera plus que 
ses deux atouts. Si Sud coupe maître, il ne peut jouer atout sans perdre une levée et Est terminera à 
l'identique, Sud ne faisant plus qu'un atout. Dans les deux cas, plus un.
  Atout Pique, seulement six levées pour Nord s'il subit la meilleure défense.
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Entame :As

Par : Sud 6 =

Sud Ouest Nord Est

—

1  — 1  —

2  — 3  —

4  — 4  —

4 SA — 5  —

6  — — —

Difficulté 

  2 = Bicolore à saut, 19 HL et plus. Forcing de manche.                 
  3 = Un vrai fit. A défaut 3 (cinq cartes), SA (avec l'arrêt Trèfle) ou 3 (quatrième couleur).
  3 est préférable à 3 avec ce beau fit quatrième et l'ambition de chelem.
  4, 4 = Contrôles.                                             
  5 = Une clé.

  As de Trèfle, faute de mieux et de peur de ne plus le faire, la suite étant sans difficulté pour Sud.

  Sur une autre entame, Sud purge les atouts, défausse ses Trèfles sur les Cœur du mort et tente 
l'impasse Pique. Quand elle réussit, il coupe le quatrième de sa main, treize levées...
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Entame :Dame

Par : Ouest 1SA +1

Sud Ouest Nord Est

— 1  1  X

XX 1 SA — —

—

Difficulté 

  X   = Quatre cartes à Pique, si vous jouez la "collante". Sinon, 1.
  XX = Un gros honneur Cœur (As ou Roi), pour l'entame.
  1SA = 13-14 H, régulier, un arrêt Cœur au moins.
  L'enchère "libre" promet le maximum de la zone et l'arrêt. Avec rien à dire, on passe...

  L'entame Cœur vous assure la septième levée et vous avez deux possibilités d'en faire davantage : le 
partage 3-3 des Trèfles et une localisation favorable des petits honneurs à Pique.
  Prenez au deuxième tour de Cœur et, comme les Trèfles peuvent attendre, commencez par jouer le 
Roi de Pique et 10 de Pique que vous laissez filer, à moins que Nord ne couvre d'un honneur.
  Sud prend et renvoie Carreau, pour l'As du mort. La chute de la Dame de Pique vous procurera trois 
levées dans la couleur ce qui portera votre total à huit.
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Entame :As

Par : Est 4 =

Sud Ouest Nord Est

1  — 1 
3  — — X

— 3  — 4 
— — —

Difficulté 

  X   = D'appel, 11 H et plus. 3 ne serait pas forcing. 4 délicat avec cette couleur médiocre.
  3 = Trois cartes, Est peut conclure sereinement.

  Sud fait les deux premières levées à Carreau et vous remarquez que Nord fait un écho pair, ce qui 
confirme Sud avec sept cartes dans la couleur. Il contre-attaque du Valet de Trèfle, pour votre Roi. 
Maintenant, votre seule chance consiste à trouver un honneur Cœur second en Sud et à faire en sorte 
qu'il ne le débloque pas sous l'As. Si vous le tirez de suite, vous risquez d'attirer l'attention sur vos 
intentions. Rusez, en allant au mort par l'As de Pique, et jouez Cœur pour votre As, puis Pique pour 
le Roi. Quand tout le monde fournit, tirez l'As de Trèfle, coupez un Trèfle et jouez Cœur. Sud est en 
main et ne peux que jouer Carreau, en coupe et défausse. Juste fait.
  Si Nord "crocodilise", il affranchit le Valet de Cœur du mort, dix levées également.
Pas facile de débloquer la Dame de Cœur sous l'As...



Septembre 2023 Dédoublez vos atouts ! (1)  

1 

4♠ par Sud, entame As de Cœur. 
Ouest poursuit avec Roi, Dame et Valet. 
 
Vous coupez et, si vous purgez les atouts (au mieux, 
en deux tours), vous ferez cinq atouts de la main, deux 
coupes au mort et deux As, c’est insuffisant… 
Avec deux As face à deux singletons, qui plus est avec 
des atouts maîtres, vous pensez  « double coupe ». 
 
Cœur coupé, les deux As mineurs (l’ordre n’ayant pas 
d’importance ici, le nombre de coupes à effectuer étant 
le même dans chaque couleur), trois coupes de 
chaque main et un atout maître pour finir (même si la 
défense avait contre-attaqué atout, vous auriez donc 
gagné en jouant de façon identique). 

2 

4♠ par Sud, entame Dame de Cœur. 
 
Même principe, sauf qu’il n’y a pas l’As en face du singleton Carreau… 
Aucune importance, à condition « d’ouvrir » la coupe, autrement dit de jouer Carreau 
pour pouvoir ensuite couper, le mieux étant bien sûr de le faire immédiatement. 
As de Cœur et Carreau, la défense prend et joue atout (quand le déclarant n’en joue 
pas, il est souvent bon de le faire), meilleur flanc, pris dans n’importe quelle main, 
tous les atouts étant maîtres. Roi de Cœur, As de Trèfle (pour commencer par couper 
les Trèfles, couleur où il y a le plus de coupes à effectuer même si, ici, cela n’a pas 
d’importance puisque l’on ne pourra pas tous les couper, sauf si la défense n’a pas 
joué atout) puis trois coupes Trèfle alternées avec trois coupes Carreau. 
 
Deux Cœurs, un Trèfle, un atout et six coupes : dix levées, le compte est bon. 
Mais si vous avez purgé les atouts (quatre tours ici), sept levées seulement... 

S O N E 

  1♦ - 

1♠ - 3♠ - 

4♠ FIN   

Les mains cachées : 

Les mains cachées : 

S O N E 

1♠ X 2SA - 

4♠ FIN   

 

♠ D1086 

♥ 6542 

♦ 4 

♣ AD102 

 
♠ ARV95 

♥ 1087 

♦ AD108 

♣ 5 

 

♠ AD97 

♥ AR64 

♦ D853 

♣ 5 

 

♠ RV108 

♥ 872 

♦ 6 

♣ A9742 

Ouest 

♠ 42 

♥ ARDV 

♦ R96 

♣ 8643 

Est 

♠ 73 

♥ 93 

♦ V7532 

♣ RV97 

Ouest 

♠ 6 

♥ DV109 

♦ 1074 

♣ RV1083 

Est 

♠ 5432 

♥ 53 

♦ ARV92 

♣ D6 http://www.bridgeplus.com 

La boutique : 
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Entame :8

Par : Nord 6SA =

Sud Ouest Nord Est

1  —

2  — 2 SA —

4 SA — 6 SA —

— —

Difficulté 

  2SA = 15-17 H, régulier, arrêts Pique et Carreau.
  4SA = Quantitatif, 16-17 HL.
  6SA = Proposition acceptée, au nom des très beaux Cœurs.

  Avec les Cœurs partagés 3-3, onze levées faciles : il suffira de donner l'As de Carreau.
Mais si tel n'est pas le cas (le partage 4-2 est plus probable) et que vous commencez par les Cœurs, 
vous chuterez si l'adversaire qui a l'As de Carreau a le Cœur affranchi. Et s'il ne l'a pas, il faudra 
également réussir l'impasse au Roi de Pique. Vos chances s'amenuisent sérieusement...
  Afin de prendre un maximum de chances, commencez par faire tomber l'As de Carreau.
Prenez le retour, encaissez les Carreaux et testez les Cœurs. Quand ils ne viennent pas, encaissez les 
Trèfles puis tentez l'impasse Pique. Ouf, ça marche !
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Entame :10

Par : Sud 3 =

Sud Ouest Nord Est

1 
1  2  2  —

2 SA 3  — —

3  — — —

Difficulté 

  2SA = Enchère d'essai généralisé.
  3 = Compétitif, au nom de la belle distribution et du fit neuvième connu.
  Passe, en Nord = Minimum (c'est le moins que l'on puisse dire...).
  3 = Compétitif, au nom du fit neuvième.
  La vulnérabilité devrait ensuite freiner les ardeurs d'Ouest...

  L'entame "respire" le singleton, Est prend de l'As et en rejoue, vous laissez donc filer vers le mort, 
Ouest coupe et contre-attaque Carreau. Vous prenez la Dame de l'As et jouez Trèfle.
  Qu'Ouest mette son As ou non, d'une part Est ne prendra pas la main pour donner une autre coupe 
(Est a le Roi de Carreau et s'il l'a joué au premier tour de la couleur, vous l'avez laissé passer) et, 
d'autre part, le Roi de Trèfle vous permet d'accéder au mort pour tenter l'impasse au Roi de Cœur (en 
n'oubliant pas de partir du 9 ou de la Dame). Juste fait.
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Entame :7

Par : Ouest 2SA +1

Sud Ouest Nord Est

1  — 1 SA 2 
— 2 SA — —

—

Difficulté 

  2 = Six belles cartes et une valeur d'ouverture.
  2SA = Proposition de manche, un arrêt Pique au moins.

  Vous prenez l'entame Pique et jouez Carreau pour la Dame. L'apparition du Roi en Sud est 
paradoxalement une bonne nouvelle puisque vous êtes maintenant assuré de faire au moins huit 
levées (cinq Carreaux et trois Piques), à condition de ne pas fournir le Roi de Cœur si Sud décide de 
contre-attaquer un petit dans la couleur. Si tel est le cas, Nord prendra votre 9 de la Dame et n'aura 
aucun retour gênant. Vous affranchirez un Cœur ou un Trèfle, pour neuf levées.
  (La défense réalise, au plus, un Carreau, deux Cœurs et un Trèfle.)
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Entame :Roi

Par : Nord 3SA =

Sud Ouest Nord Est

— 1 SA —

3 SA — — —

Difficulté 

  Pas d'intervention avec cette main trop régulière, même si votre système prévoit une enchère.
(Conseil : pour intervenir sur 1SA, ayez une couleur sixième ou un singleton.)

  Vous n'avez que six levées de tête et les Carreaux peuvent s'affranchir en un tour.
Mais si les adversaires prennent la main, vous perdrez un certain nombre de Piques...

  Pour y remédier, ne prenez qu'au troisième tour de Pique. Si l'impasse Carreau réussit, votre 
précaution aura été inutile, vous ferez dix levées (et même onze si Ouest a défaussé un Cœur).
  Mais si elle échoue, vous gagnerez votre contrat. Soit Ouest n'a plus de Pique (neuf ou dix levées, 
toujours selon les défausses d'Ouest), soit il en a encore un et la couleur est partagée 4-4.
  Dans ce cas, neuf levées pour vous. Mais seulement huit si vous avez pris trop tôt à Pique...
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Entame :Roi

Par : Sud 3SA =

Sud Ouest Nord Est

— —

1 SA — 2  —

2  — 3 SA —

— —

Difficulté 

  1SA = 15-17 H, régulier.
  2   = Stayman.
  2   = Quatre cartes à Cœur, sans quatre cartes à Pique.

  Ouest encaisse les quatre premières levées de Trèfle, vous défaussez un Carreau de chaque main, et 
contre-attaque Pique. Vous n'avez que huit levées, la neuvième pouvant provenir d'une Dame de 
Carreau sèche ou seconde, ou d'un squeeze. Tirez donc As-Roi de Carreau.
  La Dame ne vient pas mais Est, qui tient les deux majeures, est obligé d'en "dégarder" une.
Il ne vous reste plus qu'à encaisser quatre levées dans la majeure défaussée. Juste fait.

  Pour battre, il fallait ne pas encaisser les Trèfles, ne réduisant pas le compte...
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Entame :3

Par : Est 4 +1

Sud Ouest Nord Est

1 
— 2  3  X

— 4  — —

—

Difficulté 

  3 = Un peu léger en points, mais superbe distribution.
  S'il faut proposer une défense (ou donner une entame), c'est maintenant.
  X = Enchère d'essai généralisé. 3 serait compétitif.
  4 = Proposition acceptée sans difficulté ! (Fit neuvième, un As, un Roi.)

  Avant de toucher aux atouts, vous devez vous préoccuper de la possibilité de vous débarrasser de 
votre perdante à Carreau sur les Piques du mort. Pour cela, vous devez dès la deuxième levée jouer la 
Dame de Pique, couverte du Roi et de l'As, puis Pique pour votre Valet.
  Vous pouvez maintenant jouer As de Cœur et Cœur vers le Roi, défausser votre Carreau, puis 
ouvrir la coupe à Trèfle. Vous ne concèderez qu'un atout et un Trèfle.
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Entame :Dame

Par : Ouest 3 =

Sud Ouest Nord Est

— 1  — 1 
— 2  — 2 SA

— 3  — —

—

Difficulté 

  2 = Bicolore cher, 17 HL et plus.
  2SA = "Modérateur", main faible. 3 serait forcing de manche.
  3 = Minimum. Toute autre enchère serait descriptive et indiquerait le contraire.

  Sud prend de l'As et contre-attaque atout, tentant de limiter les coupes Cœur au mort.
Certes, Sud pourrait avoir le Roi, mais, si tel n'est pas le cas, surtout si l'As de Pique est en Sud, 
Ouest pourrait chuter en tentant l'impasse*... Il préfère assurer ses neuf levées !
  As de Carreau, As-Roi de Cœur, Cœur coupé, Trèfle pour le Roi et Cœur coupé du 10.
La défense fera un Pique, un Carreau et deux Trèfles, juste fait.
  (* Roi de Carreau et Carreau et, ne pouvant plus couper qu'un seul Cœur, pour huit levées, Pique 
vers le mort. Sud prend et insiste à l'atout, pas veinard, il a le dernier, moins un...)

https://www.bridgeplus.com/voyage/carnac-hotel-les-salines-4/
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Entame :Valet

Par : Ouest 6SA =

Sud Ouest Nord Est

2 SA — 6 SA

— — —

Difficulté 

  2SA = 20-21 H, régulier.
  6SA = Avec 34-35 H dans la ligne, jouons pour le contrat le plus rémunérateur.
  (A égalité de levées réalisées.)

  Prenez l'entame Pique et tirez quatre tours de Cœur, puis deux autres de Pique.
Vous apprenez alors que Nord possède neuf cartes en majeures et qu'il est susceptible d'être court à 
Trèfle. Jouez l'As de Trèfle, puis Trèfle pour le Roi. Quand Nord défausse, vous capturez le Valet de 
Sud, puis finissez par l'impasse au Roi de Carreau, qui est sans risque.
  Seulement douze levées, mais sûrement une bonne note !

  Atout Cœur, même ligne de jeu, aucune coupe n'étant possible, pour les mêmes levées.
Mais pas pour le même pourcentage...

https://www.bridgeplus.com/voyage/vienne-reveillon/
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Entame :Dame

Par : Nord 4 +1

Sud Ouest Nord Est

— —

1  — 1  —

3 SA — 4  —

— —

Difficulté 

  3SA = Quatre Pique, 18-19 H, régulier (4.3.3.3. ou 4.3.4.2. ou 4.2.4.3.).

  Afin de venir à bout d'un éventuel Roi de quatrième en Est, utilisez chacune de vos entrées en main 
pour faire une impasse, vous pourriez en avoir besoin de trois...

  As de Cœur, Carreau pour le 10, qui fait la levée. As-Roi de Pique (zut, mauvais partage), Trèfle 
pour le Roi, Carreau pour le Valet et atout. Ouest prend, encaisse un Cœur et rejoue Trèfle.
  L'As du mort, atout pour votre main et Carreau pour la Dame et l'As, défausse du Trèfle.

  Onze levées grâce à ce bon timing !
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Entame :10

Par : Est 3SA -1

Sud Ouest Nord Est

1 
1  2  — 2 SA

— 3 SA — —

—

Difficulté 

  2 = Au moins cinq cartes, au moins 11 H.          2SA = 12-14 H, un arrêt Pique au moins.

  Le déclarant prend du Roi, Nord ayant fourni le 2, et joue un petit Carreau.
Prenez votre temps et ne fournissez pas "mécaniquement" un petit !
  Le déclarant détient As-Roi de Pique, six levées de Trèfle et sans doute le Roi de Carreau, sans 
lequel il ne se précipiterait pas sur la couleur, quand vos détenez As-Valet... Vous lui connaissez 
donc 10 H et en déduisez qu'il ne peut avoir l'As ET la Dame de Cœur (il aurait ouvert de 1SA).
  Laisser passer permettrait à Est de gagner, il faut donc plonger de l'As. Rejouer Pique, revient au 
même puisque cela lui rend la main. Il faut donc contre-attaquer Cœur, un petit "prometteur*".
  Si Nord n'a que la Dame, le déclarant gagne... Mais quand il a l'As quatrième, jackpot !

  * Souhaitant donner la main à Nord, pour un retour Pique, il faudrait jouer un gros Cœur.
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Entame :Roi

Par : Sud 4 +2

Sud Ouest Nord Est

1  2  4  —

— —

Difficulté 

  4 = Barrage, huit belles cartes.
  4 = Sans hésitation, la main est prometteuse.

  Votre contrat n'est pas en danger et il faut tenter une ou deux levées supplémentaires.

  As de Carreau, Carreau coupé, Dame de Trèfle, couverte du Roi et prise de l'As, Valet de Trèfle, 
Trèfle coupé et atout. En main, Ouest ne peut que jouer Cœur, vous permettant de ne pas perdre de 
levée dans la couleur, où que soit le Roi, ou Carreau en coupe (au mort) et défausse (d'un Cœur de 
votre) main, pour douze levées dans les deux cas.

  Si, par hasard, Est avait pris la main à l'atout (ou si Ouest en avait eu un second pour sortir de sa 
main), vous auriez tenté l'impasse au Roi de Cœur.
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 D10976
 A543
 43
 96

 84
 RV
 V10986
 R874

 5
 976
 ARD5
 ADV105

 ARV32
 D1082
 72
 32

Entame :Valet

Par : Sud 2SA =

Sud Ouest Nord Est

— 1  —

1 SA — 2  —

2  — 2 SA —

— —

Difficulté 

  1SA = "Poubelle". 6-10 H, sans fit Pique. Ne promet pas une main régulière. 
  2 = Bicolore économique, 12-18 HL.
  2 = Préférence faible.
  2SA = 16-17 H, proposition de manche. Sud refuse, bien évidemment.

  Mettez l'As du mort et, étant donné les communications réduites, jouez As et Dame de Pique 
renonçant à l'impasse. Ouest prend et insiste à Cœur.

  Tirez vos huit levées maîtresses et abandonnez royalement le reste au flanc. 
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 3
 R32
 A103
 R109743

 DV108
 V106
 RV76
 V8

 R54
 D854
 D5
 AD65

 A9762
 A97
 9842
 2

Entame :Dame

Par : Sud 4 -1

Sud Ouest Nord Est

1  —

1  — 2  —

4  — — —

Difficulté 

  4 = Seulement 10 H, mais 15 DH.

  Vous entamez la Dame de Trèfle, qui tient, et en rejouez. Sud coupe, purge les atouts (votre 
partenaire ne fournit qu'une fois, ce qui implique que Sud en a six), et joue Cœur vers la Dame.
  Plongez du Roi et rejouez neutre, Trèfle ou Cœur.

  Sud pourra bien défausser un Carreau du mort sur l'As de Cœur mais devra espérer l'As de Carreau 
second, deviner chez quel adversaire et jouer en fonction. Ce n'est malheureusement pas le cas, il 
devra concéder une levée de chute. Sauf si Est a fourni son As "dans le vide"...
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 543
 ARD105
 6
 AV65

 109
 2
 V10952
 R9842

 RD6
 964
 ARD87
 107

 AV872
 V873
 43
 D3

Entame :7

Par : Nord 3SA =

Sud Ouest Nord Est

—

1  — 1  —

1  — 2  —

2  — 3 SA —

— —

Difficulté 

  2 = Quatrième couleur forcing.     Pour en savoir plus.
  2 = Pas trois cartes à Cœur, cinq cartes à Carreau. Arrêt Trèfle toujours possible.

  Prenez le 9 d'Ouest de la Dame et, surtout, n'encaissez pas les Cœurs !

  Commencez par deux tours de Carreau, constatant qu'Est possède le Valet quatrième, revenez en 
main à Cœur, en n'oubliant pas d'encaisser vos trois honneur (vous n'avez plus d'entrée en main) et 
faites l'impasse au Valet de Carreau. Dix levées.

  Votre précaution (crainte d'un mauvais partage à Carreau) est récompensée !
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 82
 V1092
 82
 D9432

 R65
 R76
 D10954
 A6

 AD4
 54
 A76
 R10875

 V10973
 AD83
 RV3
 V

Entame :5

Par : Ouest 4 -1

Sud Ouest Nord Est

— 1  1  2 
3  — — 4 
— — —

Difficulté 

  2 = Au moins cinq cartes, au moins 11 H. Vu la qualité de la couleur, on peut dire Contre.
  3 = Suffisant, vulnérable et sans singleton.

  Le déclarant prend la Dame de Pique de votre partenaire, coupe un Pique au mort et joue ensuite le 
Roi de Cœur, que vous laissez passer (bien joué), puis le Valet que vous prenez de l'As pour rejouer 
le Roi de Pique. Ouest coupe et vous ôte votre dernier atout, mais il n'a plus le temps d'affranchir une 
levée à Trèfle. Une levée de chute grâce à cette bonne défense.

  Au contrat de 4, sans doute contré, une levée de chute.
(La défense réalise sans effort un Pique, un Cœur et deux Carreaux.)
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 542
 V1032
 R8
 RD108

 AR
 865
 DV10643
 A5

 DV106
 R94
 A92
 432

 9873
 AD7
 75
 V976

Entame :Dame

Par : Ouest 2 +1

Sud Ouest Nord Est

1  — 1 
— 2  — —

—

Difficulté 

  2 = Six cartes, main de première zone.

  Si les honneurs à Cœur sont partagés, vous n'avez que cinq perdantes et votre contrat n'est donc pas 
en danger, aussi prémunissez-vous contre un éventuel honneur sec en Sud !

  Pour cela, il faudra en jouer du mort et, comme la seule communication est à Carreau, commencez 
par faire l'impasse. La Dame fait la levée et vous jouez atout. En main, Nord insiste à Trèfle, vous 
prenez, jouez Carreau pour l'As et atout, le Roi apparaît.
  Fin du coup, neuf levées pour vous.
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 D654
 V976
 A32
 54

 8
 ARD
 108654
 DV98

 932
 108432
 D97
 73

 ARV107
 5
 RV
 AR1062

Entame :As

Par : Est 6 =

Sud Ouest Nord Est

— 1 
— 1  — 2 
— 3  — 4 
— 4  — 4 SA

— 5  — 5 
— 6  — 6 
— — —

Difficulté 

  1 = Meilleure ouverture avec les 5-5 noirs très forts.
  2 = Bicolore à saut, 19 HL et plus. Forcing de manche.
  3 = Le fit, fort ou faible. En effet, le bicolore à saut peut être "faux", avec un fit Cœur.            
  4, 4 = Contrôles. Celui d'Ouest montrant qu'il n'a pas un fit faible (sinon 4).
  5 = Une clé. 
  5 = Question à la Dame d'atout.
  6 = J'ai la Dame d'atout et le Roi de Carreau (mais pas le Roi de Trèfle, couleur "sautée").

  Sud entame son As de Cœur, de peur de ne plus le faire, et Ouest fait le reste sans effort.
Après deux tours d'atout, il coupe un Trèfle et en défausse deux sur les Carreaux.
  Sur une autre entame, treize levées (cinq atouts, trois Carreaux, trois Trèfles et deux coupes)

https://www.bridgeplus.com/voyage/saint-jean-cap-ferrat-hotel-delcloy3/


26

 843
 A987
 V3
 V1092

 D109
 DV106
 R72
 D83

 AV65
 42
 AD10985
 4

 R72
 R53
 64
 AR765

Entame :As

Par : Nord 3 =

Sud Ouest Nord Est

1 
— 2  3  —

— —

Difficulté 

  3 = Au nom de ce joli 6-4. Ce genre de main est fait pour jouer en attaque ! 
  Sans distribution particulière, le camp Est-Ouest abandonne.
  (Surtout Ouest, avec toutes ces cartes plus utiles en défense qu'en attaque.)

  Est fait son As de Pique et rejoue un petit, sachant que son partenaire a la Dame. Vous coupez, 
montez au mort par l'As de Carreau et le Valet de Cœur suit pour le Roi et votre As. Grâce aux 
Trèfles partagés 3-3, vous ne concédez que deux levées de Trèfle et vous gagnez votre contrat. 

  Le contrat de 3, sans doute contré par Sud, chute d'une levée, 200 pour Nord-Sud.
Sans distribution (fit neuvième, singleton dans la couleur adverse), laissez jouer les adversaires !

https://www.bridgeplus.com/voyage/toulouse-reveillon-2/
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 DV9
 AD
 RDV1097
 V5

 R765
 V643
 2
 AR42

 102
 109852
 643
 D106

 A843
 R7
 A85
 9873

Entame :Roi

Par : Est 2 +1

Sud Ouest Nord Est

1  X — 2 
X — — 2 
— — —

Difficulté 

  X, en Ouest = Seulement 11 H, mais la distribution est idéale.
  (Comparez avec 12 H et une distribution 4.2.4.3. N'est-ce pas aussi bien, sinon mieux ?)
  2 = N'importe quelle main d'au moins 11 H, sans enchère naturelle satisfaisante.
  X, en Sud = Pour confirmer qu'il faut entamer cette couleur.
  Passe, en Ouest = Minimum.
  2 = Quatre cartes, exactement 11 H.

  As de Cœur, Cœur coupé, As-Roi de Pique, Trèfle pour l'As, Cœur coupé, As de Trèfle et Trèfle, 
Sud, en main, se gardant bien de jouer Carreau, et insiste à Cœur, coupé. Le Trèfle affranchi et, que 
Nord coupe ou non, Est concédera encore un atout et deux Carreaux.
  Une levée de chute au contrat de 3, mais Est-Ouest auront surenchéri à 3.
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 43
 32
 765
 ARV1043

 D765
 RV108
 RV108
 6

 2
 7654
 AD43
 D972

 ARV1098
 AD9
 92
 85

Entame :As

Par : Est 5 -1

Sud Ouest Nord Est

— — 1 
2  X 4  5 
— — —

Difficulté 

  2 = Barrage, six belles cartes.
  X   = D'appel. Au moins 9 H et, le plus souvent, quatre cartes à Cœur.
  4 = Prolongation du barrage avec un fit dixième, un As et un singleton. Même vulnérable !
  Il n'est d'ailleurs pas exclu que le contrat gagne... (ARVxxx xx x xxxx, par exemple.)
  5 = Pour les gagner.

  Quelle carte doit fournir Nord, sur l'entame de l'As de Pique ? Le 9 ou la Dame, bien sûr, pour 
montrer un intérêt pour les Cœurs. Quand le mort est singleton dans la couleur entamée (dans un 
contrat à l'atout), la carte fournie est préférentielle. Sud contre-attaque Cœur, moins un.

  Sur tout autre retour, Est défausse un Cœur perdant sur une extra-gagnante à Carreau.
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 A872
 109
 D972
 V64

 D106
 763
 108543
 82

 943
 ARDV85
 R6
 53

 RV5
 42
 AV
 ARD1097

Entame :10

Par : Est 2 =

Sud Ouest Nord Est

1  X

— 1  2  2 
— — —

Difficulté 

  X = "Toutes distributions" ici, 18 H et plus.
  1 = Quelques Cœurs, 0-7 H.
  2 = Six belles cartes, pas nécessairement un jeu fort.
  2 = Cinq cartes, 18-20 H.

  Sur le troisième tour de Carreau, si Est coupe maître, Sud fera une levée de Pique et si Est coupe du 
10, Sud va surcouper... Le mieux à faire est de défausser le Valet de Cœur (perdante sur perdante), 
mais Nord insiste à Carreau, créant cette fois la promotion d'atout.
  Sud fera donc le Valet d'atout et l'As de Trèfle, juste fait.

  Rien à faire contre une telle défense, sauf féliciter les adversaires...
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 A8543
 R862
 D95
 4

 RV106
 DV
 A87
 AV76

 7
 A75
 RV106
 RD1085

 D92
 10943
 432
 932

Entame :7

Par : Sud 2 +1

Sud Ouest Nord Est

—

— 1 SA 2  —

2  — — —

Difficulté 

  1SA = 15-17 H, régulier.               
  2 = "Landy". Bicolore majeur, au moins 5-4, belles couleurs.
  2 = Du jeu (encore que le Roi de Carreau...), mais aucune certitude de fit.

  Entame atout, afin d'éviter un jeu de double coupe, avec l'opposition à Pique.

  Sud prend en main et joue Pique, Ouest plonge de l'As et joue As de Cœur et Cœur.
Cette bonne défense lui permet de faire une deuxième levée de Pique, "seulement" plus un.

  Sur une autre entame (Carreau), Sud pourra couper un Pique, plus deux.
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 10953
—
 ARV9
 V8543

 82
 ADV7652
 87
 AD

 R64
 43
 106543
 R106

 ADV7
 R1098
 D2
 972

Entame :3

Par : Ouest 5 =

Sud Ouest Nord Est

— 1  — 2 
— 2  — 3 
— 3  — 5 
— — —

Difficulté 

  3 = Le fit, forcing de manche.
  3 = Force dans la couleur, problème à Cœur, en vue de 3SA.
  5 = Plus du tout envie de jouer 3SA ! Ni un chelem d'ailleurs (on irait alors plus doucement).

  Sud prend l'entame Cœur du Roi, tire l'As et rejoue Pique. Faut-il prendre ou tenter l'impasse ?

  Sud peut-il posséder le Roi de Pique ? Oui, mais ce n'est pas une raison pour faire l'impasse car 
vous n'en avez pas besoin... Celle qui est indispensable est l'impasse à Trèfle !

  Prenez de l'As, purgez les atouts et faites l'impasse à Trèfle.
Quand elle réussit, revenez en main par l'atout et renouvelez la manœuvre. Juste fait.
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 AR52
 R3
 987
 RD102

 D643
 V952
 4
 AV64

 107
 A874
 RV10653
 3

 V98
 D106
 AD2
 9875

Entame :8

Par : Nord 4 =

Sud Ouest Nord Est

— 2  —

2 SA — 3  —

4  — — —

Difficulté 

  2 = Barrage, six belles cartes.  2SA = Relais.   3 = Maximum, force à Carreau (As ou Roi).

  Cinq perdantes : deux Cœurs, deux Carreaux et un Pique. Un Carreau perdant pourra disparaître sur 
un honneur à Pique affranchi. Il vous suffira donc d'en couper un, avec un atout du mort, pour 
réaliser votre contrat. Mais... si Ouest prend la main, un retour atout risquerait de vous enlever tous 
les atouts du mort. Conclusion, il ne faut pas donner la main à Ouest...

  La solution : ne pas couvrir le 8 de Pique d'Est ! S'il reste en main, vous pourrez couper un Carreau 
et défausser l'autre sur un honneur à Pique après avoir expassé l'As. Si Ouest surprend du Valet, pour 
rejouer atout, l'expasse vous créera deux défausses pour les Carreaux.



Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

 RV865
 975
 A854
 4

 102
 1032
 R1032
 R982

 AD7
 AD6
 D76
 AD76

 943
 RV84
 V9
 V1053

2 SA —

3  — 3  —

3 SA — — —
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Entame : 9
Par : NS 3SA +1

 DV654
 4
 RDV5
 A43

 R3
 AD
 10964
 RDV98

 1082
 6532
 A7
 10765

 A97
 RV10987
 832
 2

—

1  1  — 2 
— 3 SA — —

—34

Entame : 2
Par : EO 3SA -1

 7642
 432
 432
 R32

 9
 AD9
 ADV108
 AV95

 RDV53
 V5
 R965
 D4

 A108
 R10876
 7
 10876

— 1  — 1 
— 4  — 4 
— — —
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Entame : 2
Par : EO 4 +2

 A6
 RDV6
 D76
 ADV9

 D9743
 83
 RV9
 1073

 RV10
 A75
 10854
 654

 852
 10942
 A32
 R82

— — —

2 SA — 3  —

3  — 3 SA —

— —36

Entame : 4
Par : NS 3SA +2



Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

 D942
 72
 RV
 ADV97

 A763
 AV106
 107
 R83

 5
 84
 AD543
 106542

 RV108
 RD953
 9862
—

— —

1  — 4  —

— —
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Entame : 10
Par : NS 4 -1

 74
 84
 RD1072
 R1096

 AR96
 975
 A95
 DV8

 D102
 RD3
 V43
 7543

 V853
 AV1062
 86
 A2

—

— 1  — 2 
— 3  — —

—38

Entame : 5
Par : EO 3 +1

 D874
 1085
 972
 963

 9
 ARV94
 A105
 RD54

 106532
 D762
 643
 8

 ARV
 3
 RDV8
 AV1072

— 1  — 1 
— 4  — 4 SA

— 5  — 5 
— 6  — 7 SA

— — —
39

Entame : 3
Par : EO 7SA =

 63
 D9
 A954
 87643

 ARDV7
 843
 73
 AD2

 8
 AR1072
 R2
 RV1095

 109542
 V65
 DV1086
—

1 SA 2  —

3  — 4  —

— —

40

Entame : Dame
Par : NS 4 +1
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