+ Les conseils de I'expert +
Nicolas LHUISSIER

Champion du monde junior
Triple Champion de France par paires

Attaquer une nouvelle couleur en défense

contre un contrat a sans-atout :

L'astuce du champion :

Ne rejouez pas aveuglément dans la couleur d'entame.
Effectuez un plan de défense en tenant compte de la carte
fournie sur I'entame par votre partenaire. Et n'oubliez pas
de compter les points mais aussi les levées potentielles de
chaque camp.

L'affranchissement est une course de vitesse.

Si le déclarant joue 3SA, la défense doit réaliser cinqg levées
avant que le déclarant n'en réussisse neuf.
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Le theme de la semaine :
Attaquer une nouvelle couleur en défense contre un
contrat a Sans-Atout

La difficulté de la donne commentée est indiquée par le nombre d’étoiles.
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484 Par : 600 NS

v A943 .
2 ¢ 109 Entame : 10 de &

& AV62 & R75
v V86 v R1052 le = lv —
+ D754 ¢ V63 14 - 2SA —
*54 -~ #1098 - -
Donneur « D1093
EST v D7
Vulnérable ¢ AR82
NS & R62

3SA = L'ouvreur accepte la proposition de manche avec 14 H.

Aprés I'entame normale dans la derniére couleur, le déclarant trouve plus facilement la 9eme
levée en tentant une impasse répétée a ¢ (75% de chances de réussite) plutdt qu'une impasse
simple indirecte a & ou a ¥ (50%). Ouest prend de la Dame de ¢, et s'il rejoue &, Nord prend
pour renouveler l'impasse ¢ et tabler. S'il rejoue le 8 de ¥, Nord doit plonger de I'As sous peine
de perdre encore le Roi et trois levées possibles a 4.

954 Par : 100 NS
¥ R1082
4 ¢ R43 Entame :2dev
* Vo | Sud | Ouest| Nord | Est
& V107 > & RD2 1SA = 3SA
v AVv4 v 75 - _ _
+ AD107 + V986
& RD3 < & A865
Donneur & A863
OUEST v D963
Vulnérable ¢52
T & 1072

Nord entame ¥ car c'est sa seule couleur quatrieme.

Et le 10 de ¥ est un bon appui pour affranchir cette couleur.

La Dame pousse a I'As.

L'entameur en déduit que le déclarant posseéde As-Valet car avec Dame-Valet, Sud aurait fourni
le Valet.

Ouest joue % pour I'As puis laisse filer le 9 de +.

Nord prend du Roi et ne doit pas rejouer ¥ sous peine de donner une levée.
Il rejoue & pour le Roi et I'As de Sud.

Ce dernier rejoue le 3 de ¥ en pair-impair du résidu.

La défense encaisse ainsi cing levées : trois a ¥, le Roi de ¢ et I'As de 4.
Une de chute sur ce flanc précis !
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Le theme de la semaine:

Attaquer une nouvelle couleur en défense contre un
contrat a sans-atout

Il est tres fréquent de continuer dans la couleur
d'entame.

Néanmoins, il existe plusieurs situations ou il est mieux
de rejouer une nouvelle couleur :

e Sila couleur d'entame est sans avenir (donne 17).

e Sile déclarant possede un arrét positionnel ; dans
ce cas, il faut rendre la main au partenaire.
Ce dernier rejoue la couleur d'entame et traverse
ainsi I'honneur du déclarant (donnes 4 et 10).

e Sila couleur d'entame ne suffit pas pour réaliser
suffisamment de levées. Souvent, il est mieux que
cette couleur soit rejouée par le partenaire de
I'entameur (donne 12).



&3

Par : 430 EO

21 : 8D7V 10982 Entame : Dame de ¥
* AV43 | Sud |Ouest| Nord | Est |
& AV10 N & D974 2v =
¥ R65 v A4 - 2SA - 3SA
+ A1053 ¢+ RD92 - _ _
& R52 & 1086
Donneur & R8652
NORD v73
Vulnérable ¢ V64
NS & D97

2v = six belles cartes et 6-10 DH

2SA = Aprés un 2 majeur faible, le réveil a 2SA est naturel et un peu moins fort qu'en
intervention ; de 14 a 17H.

3SA = conclusion a la manche avec 11H.

Le déclarant prend I'entame au mort pour présenter la Dame de #, suivie d'un petit pour le
Valet. Quand Nord défausse, on peut le créditer de I'As de # pour justifier son ouverture de 2%
Vulnérable. Avec I'As de # mal placé, il faut forcer ce joueur a jouer & pour espérer réaliser une
levée supplémentaire. Encaissez les ¢, le dernier #, et a condition que Nord ait défaussé moins
de trois # (sinon on joue % pour son As), le mettre en main au troisieme ¥ pour qu'il libére le
Roi de .

¢5 Par : 50 NS
5 :ggggz Entame : Valet de &
*ADT | Sud |Ouest| Nord | Est
& D864 & R109 _ 1a
v AR102 v DV97 14 X _ 2
+ D76 ¢ A10 ) v i Iy
& 93 # R652 ] ) ]
Donneur & AV732
NORD v3
Vulnérable ¢+ RV4
NS & V1084

3¥ = Quest encourage le partenaire a déclarer 4¥, ce qu'il fait avec le maximum promis.

Le déclarant va regretter de chuter sur le scénario suivant : As de %, As de #, 4 coupé et +.
Sachant que le Roi de ¢ est en Sud, il plonge de I'As mais ne peut plus éviter la chute. Un
expert aurait pu anticiper et trouver la solution : jeter le Roi de # sur la coupe de Nord !! Est
prend le retour ¢ de I'As, coupe deux # de I'As et du Roi et tire les atouts. Sud est alors
irrémédiablement squeezé entre ses # et le Roi de ¢ !!

& ADV2 Par : 1020 NS
v 843 .
24  ADL0 Entame : 8 de +
* A75 Sud Ouest Nord Est
& R7 N & 8653 - 1SA -
v DV76 : v 102 2% = 24 -
* V75 ¢ 986432 3% = 3¢ =
% V1043 % 6 3y - 3SA -
Donneur & 1094 4SA - 6SA -
OUEST v AR95 - -
Vulnérable *R
p & RD982

& AV1053 Par : 620 NS
7 :232 Entame : Roide ¥
* R1074 | Sud |Ouest| Nord | Est
&6 s R4 1a = 4e =
v RDV10 v 984 4a = = =
+ V983 ¢+ R10742
& 9862 ; . & A53
Donneur & D9872
SUD v A65
Vulnérable ¢ AD5
T & DV

3% = au moins cinq cartes, 9H et plus.

34/3v = forces

4SA = quantitatif en I'absence d’un fit.

6SA = Nord déclare le chelem avec 17 points.

Le déclarant tente immédiatement I'impasse au Roi de #, avec succes. A ce stade, les treize
levées sont la a moins d'un partage 4-1 des %. Auquel cas, il faut prendre la chance d'un
squeeze Coeur-Trefle en isolant la menace ¥ en main. D'ou l'indispensable déblocage de I'As et
du Roi de ¥ (double coup de Vienne) avant de jouer le Roi et I'As de # et de tirer les # et les 4.
Ouest deviendra tout rouge et défaussera désespérément Dame et Valet de ¥, libérant ainsi le
8 de la main !

44 = quatre ou cinq atouts, 8-11H et singleton a ¢ ; c'est un Splinter.

Tenter I'impasse a # est a 1 chance sur 2. Dans ce genre de situation, la combinaison de deux
manceuvres successives offre de meilleures chances et la 1ére doit étre de tirer I'As de # a la
3eme levée. Les probabilités de voir tomber le Roi, d'un c6té ou de I'autre, sont de 26%. Si ce
n'est pas le cas, vous avez une 2éme corde a votre arc. Jouez ¢ du mort vers votre Dame, en
espérant pouvoir défausser le ¥ perdant sur I'As. Cette impasse vous apporte une chance
supplémentaire de 50%. Elle réussira dans la moitié des cas ou le Roi de # ne sera pas tombé
sous I'As. 1/2 de 74% soit 37% + 26% = 63%. Vos chances totales avec cette ligne de jeu sont
donc de 63%. C'est une amélioration caractérisée par rapport aux simples 50% de l'impasse a
I'atout.
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& 7642 Par :

1 O ¥ AV93
¢73

50 NS
Entame : Valet de ¢

* o8 | Sud | Ouest| Nord | Est |

« DV109 483 "
¥ R62 v D1084 1e 14 _ 1SA
¢ 854 ¢ RD2 _ _ )
# RV3 & AD106

Donneur & AR5

EST v75
Vulnérable ¢ AV1096
T & 542

1SA = 12-14H réguliers sans fit .
Cette enchére ne garantit pas un arrét .

Sud entame du Valet de ¢, sa téte de séquence.

Est prend du Roi afin de masquer la Dame, Nord fournissant le 7 en pair-impair.
Le déclarant joue 4. Sud prend du Roi et joue ¥.

Est appelle un petit du mort ; Nord fournit le Valet et Est prend de la Dame.

Ce dernier continue &. Aprés I'As de 4, Sud poursuit a ¥.

Nord plonge de I'As et rejoue logiquement ¢, la couleur d'entame.

Une de chute car Sud a fait preuve de patience.

Trés bon flanc !

N.B. : avec la Dame seconde, Nord l'aurait jouée au premier tour de la couleur.

4 105 Par : 480 EO
¥ R653 .
1 1 V8632 Entame : 2 de +
*104 | Sud | Ouest | Nord | Est |
& AR863 « D94 o 1 o lv
v A7 ¥ V10982 - 1a = 2¢
+9 ¢ A107 - 3a = 4e¢
& RD652 : & A9 _ 4 _ 4a
Donneur & V72 o - _
SUD v D4
Vulnérable ¢ RD54
> & V873

1% = Avec un 5-5 noir de 16-17H, Ouest ouvre d'1%.

34 = |e saut finit la description de la main.

Douze levées sont réalisables grace a une manceuvre de Guillemard. Le déclarant tire As et
Dame de #, As et Roi de # et coupe un petit # du 9 de 4. Sans probléme si les # sont répartis
3-3, ou s'ils sont 4-2 avec le dernier atout dans la main de Sud qui posséde les quatre .

4 D5 Par : 100 EO
12 :E\\,/glfg Entame : 5de ¢
ATS | Sud |Ouest| Nord | Est
4 RV109 & A864 - 1SA -
¥ A73 v 852 - .
¢ D62 + R1075
& V63 & 102
Donneur & 732
OUEST v D64
Vulnérable +83
NS & RD984

Est entame ¢ plutot que # car I'entame sous un As quatrieme est fortement déconseillée.
Le Roi de ¢ est pris de I'As.

Le déclarant présente le 10 de ¥.

Ouest prend immédiatement de I'As.

Comme Nord n'a pas affranchi les &, il possede certainement I'As.

Donc son point faible est sCirement a # car il a affranchi les ¥.

Ouest rejoue donc le Valet de .

La défense encaisse quatre levées de # et Ouest rejoue ¢.

Nord a conservé précieusement tous ses ¢ ; donc Est ne réalise que deux levées de #.
Une de chute grace a cette excellente défense !

& DV102 Par: 50 EO
17 :ggj Entame : 10 de ¥
& 742 | Sud | Ouest| Nord | Est |
s R6 & 8543 - -
¥ 10987 v 52 1SA - 3SA -
¢ 763 + V1098 - -
& RV83 = & AD9
Donneur & A97
NORD v AV63
Vulnérable ¢ AD2
P & 1065

Nord n'utilise pas le Stayman avec cette main 4333 de 11 H.

Sud joue 3SA sur I'entame du 10 de ¥.

Il appelle le Roi du mort et présente la Dame de #.

En main au Roi de 4, Ouest rejoue :

- &, ¥ ou ¢ : dix levées pour le déclarant.

- & : une de chute car Ouest encaisse quatre levées de # en plus du Roi de 4.
Il est presque impossible vu le début du coup que Sud possede As-Dame de .
Bravo si vous avez trouvé la défense mortelle !
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