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Le compte des mains :

Tenez compte des enchéres faites par l'adversaire et
soyez attentifs au passe d'entrée !

Un bon déclarant doit compter les points mais aussi
reconstituer les mains ; cela revient a savoir comment

une couleur est répartie grace a la répartition des
autres couleurs !
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Vendredi 9 avril 2021

Le theme de la semaine :
Le compte des mains par le déclarant

La difficulté de la donne commentée est indiquée par le nombre d’étoiles.

Pour vous inscrire au simultané du vendredi : www.bcsh.fr


http://www.bcsh.fr/

4 R985 Par : 620 NS
2 :25[)3{/ Entame : Dame de v
*RVS | Sud |Ouest| Nord | Est |

& D43 406
v DV108 v AR97 - = 1% -
¢ 432 + R65 1a - 24 =
& D107 . & 98654 2SA _ 44 _
Donneur & AV1072 = =
EST v 42
Vulnérable ¢ 10987
NS & A2

2SA = Enchére d'essai généralisée montrant 11-12 HLD.
44 = Proposition acceptée !

Ouest entame de la Dame de ¥ et poursuit dans cette couleur.

Sud coupe ; puis il joue ¢ pour la Dame et le Roi d'Est.

Ce dernier a déja dévoilé 10 points (As-Roi de ¥ et le Roi de ¢). Or il a passé d'entrée.

Donc la Dame de # se trouve en Ouest.

Le déclarant joue I'As d'atout puis laisse filer le Valet de # si Ouest ne couvre pas !

& R104 Par :
v ARV10
4 ¢ 654 Entame : 5 de #
* 42 | Sud | Ouest | Nord | Est |
« D75 » 432 = = I
v 987 ¥ 632 1a - 2% -
V872 ¢+ AR3 24 _ _
& V75 2 2 & AR986
Donneur & AV986
OUEST v D54
Vulnérable ¢ D109
T & D10

2% = Trois cartes a # et 11-12 HLD. C'est un cue-bid fitté.
24 = Intervention minimum.

Est encaisse As-Roi de .

Puis il joue As-Roi de ¢ et ¢ car les ¥ du mort sont inquiétants.

Il reste a trouver la Dame de #.
Est a montré 14 H et possede un jeu régulier.

Avec la Dame de # en plus, il aurait ouvert de 1SA (15-17 H réguliers).

Sud joue donc As de # et & pour le 10.
Ce maniement rapporte neuf levées.
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Le theme de la semaine :

Le compte des points par le déclarant :

Voici quelques astuces qu’il est intéressant de connaitre
pour bien compter les points en tant que déclarant :

» un adversaire qui passe d'entrée n'a pas 12 H (sauf
s'il est distrait) : cela peut permettre de capturer une
Dame ou un Roi avec un maniement anormal
(donnes 2 et 14).

> si l'ouvreur de 14 ou 14 a montré 14 H et un jeu
régulier, alors tous les points restants sont dans la
main de son partenaire : sinon il aurait ouvert de 1SA
(donne 4).

> le passe d'entrée peut aider a placer "la bonne" dans
une couleur ou le déclarant a un probléme ; exemple
sur la donne 10, il faut passer le Roi car avec 13 H,
Est aurait ouvert !



& D84 Par : 50 NS
v5 .
21 o AL08S Entame : 5 de v
& V10952 & AR73 = lv
¥ 96 ¥ RDV843 - 1a - 4e
+ V92 o7 - 4a - R
& RV3 & AD -
Donneur 406
NORD v A1072
Vulnérable ¢ RD643
NS & 954

Nord entame de son singleton, Sud prend de I'As et rejoue soigneusement le 10 pour montrer
son Roi de ¢.

En effet, quand on donne une coupe a son partenaire, I'appel préférentiel prend le pas sur le
pair-impair. Un gros ¥ est donc un appel pour la plus chére des deux couleurs restantes, ici ¢.
Nord coupe et comprend que son partenaire posséde le Roi de ¢. Il rejoue donc
courageusement sous son As. Sud prend de la Dame et rejoue un autre tour de ¥. Ouest coupe
du Valet mais Nord surcoupe de la Dame.

Une de chute sur cette défense au millimétre !

Bravo !

4 V876 Par : 620 NS

92 Par : 650 EO
6 : Igss Entame : Valet de v
* RV10964 | Sud | Ouest | Nord | Est
& R763 « AD1085 14
s v R64 . e . ”
¢ R652 ¢ AV9 _ da : i
& 85 » 72 _
Donneur & V4
EST ¥ V10983
Vulnérable + D74
EO & AD3

Sud entame de sa téte de séquence a ¥. On met I'As du mort avant de jouer deux fois atout.
Avec ces jeux miroirs, le déclarant doit mener un jeu d'élimination. Il continue par deux tours
de ¥ avant de rendre la main a .

La défense réalise deux plis dans la couleur. Sur le retour ¢ de Nord, Est passe le 9 qui pousse
a la Dame de Sud. Onze plis grace a cette bonne technique.

N.B. : les gourmands essaieront de faire douze levées (Dame de ¢ troisieme en Nord), mais
seront slirement limités a dix, pour une note trés faible...

23 ¥ RV43
¢+ R5

Entame : 10 de ¢

# AR5 Sud Ouest Nord Est
« 1032 & A4 le = 1w =
¥ 862 v D975 1a = 2% =
+10 ¢ A8762 2¢ - 44 =
& DV9873 ooy & 64 - -
Donneur & RD95
SuD v A10
Vulnérable ¢ DV943
T & 102

Est prend de I'As de ¢ et rejoue cette couleur.

Ouest coupe et continue de la Dame de .

On prend de I'As et on joue atout. Est plonge de I'As et insiste a . On prend du Roi.

Le déclarant joue encore un tour d'atout et réalise facilement dix levées car les ¢ sont maitres.

4 632 Par: 620 NS
10 "2\%% Entame : Valet de o
&RV | Sud | Ouest| Nord | Est |
& V1097 & ARDS8 -
v 32 v74 - - 1e =
742 ¢ 985 1w - 2v =
» A1063 S = aD975 Ay ) ) ;
Donneur & 54
EST ¥ AR1065
Vulnérable ¢+ DV10
T & 842

2¥ = 12-16 HLD.
4¥ = Sud impose la manche avec 13 HLD.

Le déclarant coupe le troisiémr tour de &.

Il élimine les atouts en deux tours.

Pour gagner son contrat, il faut passer la bonne a .

Est a montré 9 H ; or il a passé d'entrée.

L'As de # étant connu en Ouest, il est logique de jouer # pour le Roi.
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12

& AR93

v 763

+D

& ADV108

Donneur
OUEST

Vulnérable
NS

& 82

v 1054

¢ 10876
& R643

4 65

v AV82
¢+ ARV94
&75

Par : 50 NS
Entame : As de ¢

| Sud_|Ouest| Nord | Est
« DV1074 1% - 1a

¥ RD9 X 3a = 4a
4532 o - -
& 92

¢ RV Par: 50 EO
1 7 : gé% Entame : Roide v
* ARDVIO | Sud |Ouest | Nord | Est
« 10875 & A964 1SA 3
v A6 v RD1083 3SA ; - -
+ V85 + 107
& 9743 &85
Donneur & D32
NORD v V75
Vulnérable ¢+ AD942
P & 62

Vous étes en main apres la levées de I'As. D'apres les annonces il est difficile de créditer votre
partenaire de plus de deux ou trois points votre. Pourtant si celui-ci posséde un honneur a ¥ (le
10 suffit) et une reprise de main (le Roi de #), vous pourrez battre le contrat. Donc vous jouez
le 2 de ¥ a la deuxiéme levée. Quand votre partenaire prendra la main au Roi de # il pourra
traverser les ¥, battant ainsi le contrat.

Sur l'entame du Roi a Sans Atout le partenaire doit en général débloquer son honneur
complémentaire ou a défaut indiquer sa parité. Ici, il est évident pour Ouest que surprendre de
I'As I'entame affranchirait le Valet du mort; en conséquence il joue le 6. Que doit penser Est de
tout cela ? Nord, lui aussi est au courant que I'entame du Roi promet la Dame. S'il possédait I'As
il se serait assurer deux levées de ¥ en prenant le Roi. L'entameur peut donc rejouer un petit ¥,
mais doit envisager le cas ou son partenaire possede |'As second. Dans ce cas la couleur est
bloguée et Ouest ne saura quoi rejouer a la troisieme levée. Le 10 de ¥, appel préférentiel a #
va le lui indiquer.

N.B. : sur un autre retour d'Ouest que 4, le déclarant aligne dix levées !

4 V1094 Par : 420 NS
14 :2%%/ Entame : 10 de v
* AD3 | Sud | Ouest | Nord | Est
&R & 32 =
v D1098 ¥ ARV3 24 - 4a =
4 6543 + R102 - -
& V972 & 10865
Donneur & AD8765
EST v74
Vulnérable ¢ 987
P & R4

24 = Six belles cartes, 6-10 H.

Est joue le Roide ¥, Asde ¥ et v.

Sud coupe et tente I'impasse ¢ qui échoue.

Est a déja montré 10 H ; or il a passé d'entrée.

Donc le Roi de # est en Ouest et la seule chance est qu'il soit sec.

Bingo !

Rappel : a dix cartes sans le Roi, le jeu normal consiste a tenter |'impasse.

a3 Par : 650 NS
18 :)':‘5210984 Entame : As de #
V98 | Sud |Ouest| Nord | Est |
« R1084 B & 9762 -
v V5 v7 le - lv -
¢ 1063 + DV98 2v - 2SA -
& D1072 & AR64 3v = 4e -
Donneur & ADV5 - -
EST v D632
Vulnérable ¢ R74
NS 53

Est encaisse As et Roi de # a I'entame et rejoue la Dame de 4. Nord prend de I'As et joue deux
tours d'atout. Pour réaliser onze levées, Nord doit deviner ou est le Roi de #. Faut il effectuer
I'impasse ou l'expasse ? Est a déja montré neuf points d'honneurs et il a passé d'entrée; donc le
Roi de # se trouve a coup sir en Ouest.

On joue As de & et Dame de # laissée filer si Ouest ne couvre pas.

Bravo pour cette expasse qui vous permet de réaliser une surlevée.

Page : 4



