
Page : 1 

♥  ♣ 
 

 

++ Les conseils de l’expert ++ 
Nicolas LHUISSIER   
Champion du monde junior 
Triple Champion de France par paires 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

Vendredi 16 avril 2021 

 
Livret de  

10   Donnes 
commentées 

 
Le thème de la semaine :  
Les appels de préférence 

 
La difficulté de la donne commentée est indiquée par le nombre d’étoiles. 

 
 
 
 
Pour vous inscrire au simultané du vendredi : www.bcsh.fr  

Les appels de préférence : 
Si votre partenaire n'a pas besoin d'un appel (signalisation 
appel/refus) ou du compte de la couleur (pair-impair), alors 
signalez-lui la position de vos honneurs. 

Un appel de préférence sert à indiquer des honneurs, et 
non pas un singleton ou une chicane ! 

En principe il ne faut pas utiliser les honneurs pour 
effectuer vos appels préférentiels. 

Tout schéma de communication exige deux éléments :  

➢ l'émission du bon message 

➢ la réception de celui-ci et son interprétation 

Accordez vos violons avec votre partenaire ! ☺ 

 

 

http://www.bcsh.fr/
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1 
 ♠♠ R8 
 ♥♥ D732 
 ♦♦ 9853 
 ♣♣ A32 

Par :  430 EO  

Entame : Valet de ♠ 

Sud Ouest Nord Est 

♠♠ 762 

♥♥ A10 

♦♦ DV64 

♣♣ RD108  

  ♠♠ AD3 
 ♥♥ R95 
 ♦♦ R107 
 ♣♣ V954 

  −  

−  − 1SA 

− 3SA − − 

−    

Donneur 
NORD 

Vulnérable 
P 

 ♠♠ V10954 
 ♥♥ V864 
 ♦♦ A2 
 ♣♣ 76 

 

    

    

    

    

Comme c'est tentant de croquer ce Roi de ♠ ! Et pourtant ! Vous devrez forcément rendre deux 

fois la main dans les mineures pour développer les cinq levées manquantes. Si vous commencez 

par la mauvaise mineure (ici ♣), Nord rejouera ♠ et lorsque vous ferez tomber l'As de ♦, vous 

ne pourrez empêcher Sud de tirer ses ♠ et d'encaisser la chute si la couleur est répartie 5-2 . 

Dans cette hypothèse de crainte, pour couper les communications, il faut laisser passer 
l'entame. Si les As mineurs sont partagés, vous gagnerez avec une levée de mieux quel que soit 
l'As détenu par Sud. 

 

Remarque : il y a peu de chances que Sud détienne les deux As mineurs. Avec cinq cartes à ♠, 
il serait peut-être intervenu à 1♠. 

1 

2 
 ♠♠ R107 
 ♥♥ V54 
 ♦♦ 543 
 ♣♣ D872 

Par :  100 EO  

Entame : Roi de ♥ 

Sud Ouest Nord Est 

♠♠ 652 

♥♥ AR 

♦♦ 8762 

♣♣ 6543  

  ♠♠ 43 
 ♥♥ 97632 
 ♦♦ A109 
 ♣♣ R109 

   − 

 −  − 

 − − − 

    

Donneur 
EST 

Vulnérable 
NS 

 ♠♠ ADV98 
 ♥♥ D108 
 ♦♦ RDV 
 ♣♣ AV 

    

    

    

    

2♠ = 6-10 HLD. 

 

Ouest entame du Roi de ♥ avec As-Roi secs. 

Sur le Roi, Est fournit le 2 en pair-impair. 

Sur l'As, il fournit le 9 (appel de préférence pour les ♦). 

L'entameur rejoue donc ♦. 

En main à l'As de ♦, Est rejoue ♥ coupé par Ouest. 

Le déclarant prend le retour ♦, joue deux tours d'atout et ♣ pour le Valet. 

Une de chute !  

Le thème de la semaine: 

 

Les appels de préférence 
 
Voici des situations où les appels de préférence sont 
indispensables dans un contrat à l'atout : 
 
➢ pour donner une coupe au partenaire 

➢ pour signaler une reprise de main si le 
partenaire a entamé d'un As sec (donne 16) ou 
du Roi avec As-Roi secs (donne 2) ; dans ce 
dernier cas, le partenaire fournit une carte 
préférentielle au deuxième tour ! 

➢ pour indiquer un intérêt dans une couleur si le 
partenaire entame d'un As quand le mort est 
singleton (donne 5) 

➢ pour appeler dans une couleur quand le 
partenaire doit deviner le retour (donne 9) 

 

 

 
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20 
 ♠♠ R7532 
 ♥♥ 65 
 ♦♦ 98654 
 ♣♣ 2 

Par :  620 EO  

Entame : 2 de ♣ 

Sud Ouest Nord Est 

♠♠ V6 

♥♥ RV109873 

♦♦ 2 

♣♣ A65  

  ♠♠ D4 
 ♥♥ AD2 
 ♦♦ AD7 
 ♣♣ V10873 

 3 - 4 

- - -  

    

    

Donneur 
OUEST 

Vulnérable 
T 

 ♠♠ A1098 
 ♥♥ 4 
 ♦♦ RV103 
 ♣♣ RD94 

    

    

    

    

Le 10 de ♣ pousse à la Dame et l'As. Ce 2 de ♣ a des allure de singleton car l'entame sous un 

Roi "blanc" dans cette séquence serait très hasardeuse. Vous éliminez les ♦ par 2 coupes et les 

atouts en 2 tours. Ensuite vous jouez ♠. L'adversaire qui termine en main après As et Roi de ♠ 
doit jouer coupe et défausse ou ♣ pour une situation clarifiée de cette couleur. 

 

24 
 ♠♠ 9863 
 ♥♥ AV5 
 ♦♦ R5 
 ♣♣ ARV7 

Par :  400 NS  

Entame : Valet de ♠ 

Sud Ouest Nord Est 

♠♠ D5 

♥♥ 8763 

♦♦ V1076 

♣♣ 952  

  ♠♠ RV1074 
 ♥♥ 1042 
 ♦♦ A83 
 ♣♣ 106 

 - 1SA - 
3SA - - - 

    

    

Donneur 
OUEST 

Vulnérable 
P 

 ♠♠ A2 
 ♥♥ RD9 
 ♦♦ D942 
 ♣♣ D843 

    

    

    

    

Il faudra bien jouer ♦ pour réaliser la neuvième levée. Le premier réflexe serait sans doute de 

laisser passer l'entame en pariant qu'en cas de partage 5-2, l'As de ♦ se trouve dans la main 

courte à ♠. Mais en y regardant de plus près, cette entame du Valet dénie la Dame. Cela veut 

dire que si la répartition est 5-2, la Dame est seconde à droite. Plongez de l'As de ♠ pour 

bloquer la couleur ! De la sorte, vous gagnerez quelle que soit la place de l'As de ♦. 

Ouest ne pourra rien faire d'utile pour son camp : s'il jette 

sa Dame de ♠ sur l'As, votre 9 accroche et s'il la garde, les ♠ sont bloqués. 

 

5 
 ♠♠ 32 
 ♥♥ 8754 
 ♦♦ ARV9 
 ♣♣ A87 

Par :  420 EO  

Entame : As de ♦ 

Sud Ouest Nord Est 

♠♠ V108765 

♥♥ ARD 

♦♦ D2 

♣♣ 105  

  ♠♠ ARD9 
 ♥♥ V962 
 ♦♦ 3 
 ♣♣ D432 

  1 X 

3 4 - - 

-    

    

Donneur 
NORD 

Vulnérable 
NS 

 ♠♠ 4 
 ♥♥ 103 
 ♦♦ 1087654 
 ♣♣ RV96 

    

    

    

    

X = Court à ♦, au moins 12 H et 4-3 ou 4-4 en majeure. 

3♦ = Barrage après un contre. 

4♠ = Pour les gagner ! 

Nord entame de l'As de ♦. 

Sud fournit le 4 pour signaler son intérêt pour les ♣. 

La défense encaisse deux levées de ♣. 

Dix levées ! 

Sur tout autre flanc, Ouest réussit onze levées grâce au Valet de ♥ du mort. Bonne défense ! 

Principe : sur l'entame d'un As et si le mort est singleton dans cette couleur, alors les appels de 

préférence doivent être utilisés ! 
 

6 
♠♠ AD 
 ♥♥ 987 
 ♦♦ D4 
 ♣♣ AV8754 

Par :  920 NS  

Entame : Valet de ♠ 

Sud Ouest Nord Est 

♠♠ V1094 

♥♥ R1032 

♦♦ V973 

♣♣ 2  

♠♠ R8752 
 ♥♥ V65 
 ♦♦ 10852 
 ♣♣ 3 

   - 

1 - 1 - 

2SA - 4 - 

4 - 4 - 

Donneur 
EST 

Vulnérable 
EO 

♠♠ 63 
 ♥♥ AD4 
 ♦♦ AR6 
 ♣♣ RD1096 

4SA - 5 - 

6 - - - 

    

    

Sur l'ouverture d'1♣, Nord doit inventer 1♦ car aucun soutien n'est Forcing et mentir sur une 

majeure n'est pas conseillé. Ensuite, 4♣ est une enchère de chelem. Il faut refuser de tenter 

cette impasse sur l'entame du Valet de ♠.Après avoir purgé les atouts, défaussez la Dame de 

Pique sur le troisième ♦, coupez le petit ♠ de la main, puis présentez le 9 de ♥. 

Si Est couvre du 10 ou du Valet, placez la Dame, puis attendez le retour ♥ dans votre 

fourchette, ou coupe et défausse pour le même résultat. Si Est ne couvre pas, laissez son 
partenaire prendre. Celui-ci, en main, ne peut plus rien faire. 

Ce jeu classique d'élimination permet de gagner quel que soit la position des cartes. 
 

  

 
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9 
 ♠♠ RV9873 
 ♥♥ 54 
 ♦♦ R9 
 ♣♣ ARD 

Par :  50 EO  

Entame : Dame de ♥ 

Sud Ouest Nord Est 

♠♠ 54 

♥♥ AR86 

♦♦ 1082 

♣♣ 9872  

  ♠♠ 102 
 ♥♥ DV1072 
 ♦♦ AD76 
 ♣♣ 106 

  1 - 

2 - 4 - 

- -   

    

Donneur 
NORD 

Vulnérable 
EO 

 ♠♠ AD6 
 ♥♥ 93 
 ♦♦ V543 
 ♣♣ V543 

    

    

    

    

Est fait la première levée de la Dame de ♥. 

Puis il rejoue le 10, appel de préférence pour les ♦. 

Ouest prend du Roi de ♥ et rejoue ♦. 

Une de chute. 

Ouest peut aussi prendre le premier tour de ♥ et encaisser l'As ;dans ce cas, Est doit penser à 

fournir le 10 de ♥ pour appeler ♦. 

Sur une autre défense, Nord joue deux tours d'atout, As-Roi-Dame de ♣, ♠ pour le mort et 

Valet de ♣. 
 

10 
 ♠♠ RV742 
 ♥♥ RDV4 
 ♦♦ D6 
 ♣♣ 73 

Par :  620 NS  

Entame : 10 de ♥ 

Sud Ouest Nord Est 

♠♠ 106 

♥♥ 109873 

♦♦ V97 

♣♣ AD5  

  ♠♠ 9 
 ♥♥ A62 
 ♦♦ R1083 
 ♣♣ V10862 

     - 

1 - 2 - 

2 - 4 - 

- -   

Donneur 
EST 

Vulnérable 
T 

 ♠♠ AD853 
 ♥♥ 5 
 ♦♦ A542 
 ♣♣ R94 

    

    

    

    

Si vous couvrez automatiquement le 10 de ♥, vous serez traversé à ♣ et vous risquez de perdre 

un ♥, deux ♣ et un ♦. En laissant filer le 10 de ♥, vous pourrez par la suite expasser l'As de ♥ 
(situé en Est) pour défausser deux ♣ sur les deux ♥ devenus maîtres et empêchez ainsi Est de 

prendre la main. Et si Est prend le 10 de ♥ de l'As, vous pouvez perdre deux ♣ car il vous libère 

alors trois plis à ♥, vous permettant de défausser vos trois ♦ perdants. Vous ne perdrez au total 

que trois levées (un ♥ et deux ♣). 

 

14 
 ♠♠ DV1094 
 ♥♥ 8 
 ♦♦ A543 
 ♣♣ V105 

Par :  420 EO  

Entame : 8 de ♠ 

Sud Ouest Nord Est 

♠♠ A653 

♥♥ DV1095 

♦♦ V8 

♣♣ R2  

  ♠♠ R72 
 ♥♥ A742 
 ♦♦ RD7 
 ♣♣ A87 

   1SA 

- 2 - 2 

- 4 - - 

-    

Donneur 
EST 

Vulnérable 
P 

 ♠♠ 8 
 ♥♥ R63 
 ♦♦ 10962 
 ♣♣ D9643 

    

    

    

    

Avec un bicolore majeur 5-4 de manche, il faut transiter par un Stayman. Sur le fit trouvé, la 
manche est nommée. 

Sud entame du 8 de ♠. S'il existe un singleton dans une main adverse, il est très peu probable 

qu'il soit en Sud, car Sud n'aurait pas entamé du 8 avec une teneur commandée par DV108 ou 

V1098. Le moyen permettant de se prémunir contre une coupe de l'un des gros honneurs à ♠ 
consiste donc à laisser venir l'entame jusqu'au Roi. Si le 8 est effectivement un singleton, Sud 
pourra bénéficier d'une coupe ultérieure, mais il ne coupera pas l'As. Vous prenez donc la 

première levée de votre main, montez au mort au Roi de ♣ et tentez l'impasse au Roi de ♥ (TPP 

oblige). Sud en main retrouve son partenaire à l'As de ♦ et ce dernier rejoue la Dame de ♠. 

Certes Sud réalise une coupe mais vos dix levées sont toujours là. 
 

16 
 ♠♠ 54 
 ♥♥ A 
 ♦♦ V8643 
 ♣♣ V10865 

Par :  200 NS  

Entame : As de ♥ 

Sud Ouest Nord Est 

♠♠ ARD106 

♥♥ DV9 

♦♦ 97 

♣♣ AR9  

  ♠♠ V972 
 ♥♥ R653 
 ♦♦ D102 
 ♣♣ D3 

 1 - 2 

- 4 - - 

-    

    

Donneur 
OUEST 

Vulnérable 
EO 

 ♠♠ 83 
 ♥♥ 108742 
 ♦♦ AR5 
 ♣♣ 742 

    

    

    

    

Nord entame de l'As de ♥. Sud voit le Roi de ♥ au mort. 

Il en déduit que l'As de ♥ est sec ; en effet, avec un As second, Nord aurait choisi une autre 

entame ! Sud fournit donc le 10 de ♥ afin de signaler un gros honneur à ♦. 

Il prend le retour ♦ du Roi (la plus faible des cartes équivalentes). 

Puis Sud rejoue ♥ coupé. L'entameur continue ♦ pour l'As. 

Il peut ainsi couper une deuxième fois grâce à la continuation ♥. 

Deux de chute sur ce flanc au cordeau ! 
 

  

 
 


