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Les jeux d’élimination :

Dans certains cas, un défenseur doit débloquer un honneur
pour éviter d'étre remis en main : soyez vigilant !

Si la couleur a probleme du déclarant est en 4-4, alors
rejouez exceptionnellement en coupe et défausse pour ne

rien donner ! (donne 7).
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Le déclarant doit couper ses ¥ perdants du mort. Il détient six cartes dans cette couleur. Le
partage 4-3 (environ deux fois sur trois), I'obligera a couper gros le quatriéme tour. Si le résidu
est distribué 5-2, Ouest risque la surcoupe dés le troisieme tour. Heureusement, la qualité de
ses intermédiaires a # lui permet de couper successivement du Roi et de la Dame.

Donc le déclarant couvre I'entame de la Dame et prend le Roi de I'As de ¢. Il tire As-Roi de ¥ et
joue le 5 coupé de la Dame. Si Nord surcoupe de I'As il ne pourra jouer qu'un seul tour d'atout
qu'Est prend en main afin de couper le dernier ¥ du Roi.
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2SA : 15-17 H réguliers.

Est entame du Roi de .

Le déclarant laisse passer.

Avec des jeux « miroir », il doit penser a un jeu d'élimination.

Nord joue As de %, % coupé et deux tours d'atout.

Il poursuit par As-Roi de ¢ et ¢.

Ouest prend la main a ¢ et joue ¥.

Nord passe le 10 ; Est prend du Valet.

A ce stade, il doit rejouer soit ¥ dans la fourchette As-Dame soit ¢ ou % en coupe et défausse !
Le déclarant assure ainsi dix levées quelle que soit la place des honneurs a ¥.
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Le theme de la semaine:
Les jeux d’éliminations :

Quand vous jouez un contrat a l'atout, pensez a mener un plan de jeu
d'élimination quand les jeux sont « miroir » et si vous possédez un nombre
important d'atouts (fit 5-5 ou 5-4).

Une élimination externe est un plan de jeu ol vous rendez la main dans une

autre couleur que celle qui pose un probléme ; encore faut-il la préparer !

Deux étapes pour mener a bien une élimination externe :

e commencez par éliminer les atouts adverses, encaissez vos levées
maitresses dans les autres couleurs. Coupez si besoin du c6té long ou
du c6té court ; cela permet d'enlever les cartes de sortie de

I'adversaire.

e enfin rendez la main a I'adversaire ; il sera obligé de rejouer en coupe
et défausse ou de jouer votre couleur a probléme (RV2 pour A103,
V76 pour D85, V32 pour R54) voir donnes 5 13 et 17.

Ce qui permettra de réaliser votre contrat.
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Ouest entame de I'As de ¥ et rejoue atout.

Sud prend de la Dame, coupe un ¥ du Roi et revient en main par I'As de #. Il purge le dernier
atout et concede une levée de 4. Juste fait !

N.B. : 54 chutent sur I'entame et le retour atout car Sud ne peut pas couper son deuxieme ¥
perdant.

5% ne chutent que d'une; bravo donc aux courageux qui ont défendu car 200 est meilleur que
600. Est posséde certes trois atouts et un singleton, mais il a une forte opposition dans les
noires; la décision est donc difficile !
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Vulnérable ¢+ R5
>} & V10972

2SA : mini cue bid avec 8-11H et qui ne dénie pas quatre cartes a 4.

Vous ne devez pas appeler le Roi de ¥ du mort car en cas d'échec de I'impasse a ¢, la Dame de
¥ serait traversée.

Donc vous fournissez le 5 du mort et le 2 de votre main. Coupant ainsi les communications des
flancs.

Est commence par trois tours de ¢.

La seule chance pour limiter Nord a neuf levées est de réaliser une levée d'atout.

Donc il faut rejouer ¢ en coupe et défausse. Ouest coupe du 10, permettant de promouvoir le
Valet d'Est.

Une de chute sur ce trés beau flanc !
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34 : Quatre cartes, 14 HLD ou plus.
44 : 13-15 HLD.

L'entame du Roi de # est prise de I'As.

Ouest tente I'impasse au Roi de # avant de tirer I'As.

Puis il encaisse As-Roi de ¥ avant de jouer .

Nord intercale la Dame.

Connaissant une main 5422 en Ouest, I'entameur doit absolument rejouer ¥ (ou méme #) en
coupe et défausse !

Nord sauve ainsi sa Dame de ¢ ...

Onze levées grace a cette excellente défense.

Si Nord rejoue ¢, il offre la douzieme levée !
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4% : 18-20 HLD.

4SA : Blackwood car Sud possede tous les contrdles.
5¢ : Quatre clés.

L'entame du Roi de # est prise de I'As. Cela permet de localiser Roi-Dame de # en Ouest.

Sud joue deux tours d'atout puis quatre tours de # en finissant au mort.

Le risque est de trouver le Roi de ¢ en Ouest : c'est une hypothése de crainte.

Le déclarant appelle le Valet de # du mort et défausse un 4.

Ce jeu de perdante sur perdante permet de rendre la main a Ouest.

Ce dernier est contraint de rejouer soit ¢ dans la fourchette As-Dame soit # en coupe et
défausse !

Douze levées grace a ce jeu d'élimination...
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Sud prend I'entame # du Roi et rejoue ¢ compte tenu du danger des # du mort.
Nord prend de I'As et en rejoue. Une de chute de justesse pour Ouest.
Mais vous marquez une bonne note car 44 gagne (1¥+14+1% perdants).

Vous avez atteint le par de la donne; bien joué !
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EO & 87

Sud encaisse le Roi de ¥ et fait couper un ¥ a son partenaire. Nord joue As-Roi de # et
continue de la couleur en coupe et défausse. Il espere chez son partenaire un honneur qu'il
pourrait promouvoir.

Sud n'a plus qu'a attendre avec sa Dame d'atout seconde.

Deux de chute.

N.B. : 34 chute aussi en Ouest; mais 3% gagne en Nord.
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44 : Barrage avec le plus souvent cinqg atouts et un singleton.

Sud entame du Valet de #, sa téte de séquence.

Est prend de I'As et joue deux tours d'atout.

Afin d'éviter de jouer les ¥, Est monte une élimination.

Il encaisse deux autres levées de # et joue As de 4 et ¢ afin de rendre la main.

Nord prend la main et rejoue un petit ¥.

Est fournit un petit et Sud plonge de I'As.

Nord fera encore le Roi de ¥.

Juste fait !

Si le déclarant joue ¥ pour le 9, il concede trois levées dans cette couleur et chute le contrat...
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