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Vulnérabilité : Est-Ouest
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Sud Ouest Nord Est
Passe
T1a Passe 24 Passe
2w Passe 4w Passe
Passe Fin.
Entame : Valet de Carreau
Résultat : +1 (+450 (N/S)
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Donneur : Nord
Vulnérabilité : Tous
Sud Ouest  Nord Est
Passe Passe
Passe 1v 24 Contre
Passe 2a Passe 3v
Passe 4y Passe Passe
Fin.
Entame : 9 de Tréfle
Résultat : = (+620 (E/0)

Donne n® 6

Les enchéres :

Ouverture sur ouverture, le contrat de 4+ est diagnostiqué
en quatre enchéres. A noter que la conclusion a 4 est
normale en Nord, méme si Sud ne possédait que quatre
cartes dans la couleur.

Le jeu de la carte :

La Dame de Carreau est couverte par le Roi d'Est et I'As de
Sud qui joue tout de suite la Dame de Tréfle. Il faut bien
reconnaitre qu'il est quasiment inhumain de ne pas mettre
le Roi en Ouest ! Au mort avec I'As de Tréfle, le déclarant
défausse son Carreau perdant sur le Valet de Tréfle, puis il
joue le Roi de Coeur et Cozur pour son As, découvrant le
partage inamical de la couleur. Il rejoue Pigue pour le Roi, et
Pigue. Ne voulant pas couper dans le vide, Est défausse un
Carreau. Sud met I'As de Pigue et rejoue Pigue pour le Valet
d'Ouest, qui rejoue Carreau, coupé par le déclarant qui
coupe un Pigue au mort, surcoupé par Est, derniére levée de
la défense. Plus un.

Donne n® 13

Les enchéres :

Dans cette situation (ouverture en troisiéme et intervention),
le Contre du répondant suivi du fit dans la majeure
d'ouverture remplace le Drury.

Cette derniére annonce (3¥) permet ensuite a Ouest
d'ajouter le quatriéme (4¥) sans difficulté puisqu'il posséde
18 points HLD.

Le jeu de la carte :

Le déclarant met I'As de Tréfle et joue tout de suite Pigue
pour sa Dame, qui perd au Roi de Nord, qui rejoue 'As de
Cceur, et Ceeur. En main avec le Roi de Cceur, Ouest coupe un
Pigue puis il rentre en main avec 'As de Carreau pour
enlever le dernier atout adverse.

Aprés avoir abandonné un Tréfle 4 la défense, le déclarant
pourra revendiquer le gain de son contrat. Juste fait.
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Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Nord-Sud

Sud Ouest Nord Est
Passe Passe Passe
1 Passe 18A Passe
2w Passe Passe Contre
Passe 2a 3+ Passe
Passe 3a Passe Passe
Fin.
Entame : Roi de Carreau
Résultat : -1 (+50 (N/S)
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Donneur : Quest
Vulnérabilité : Est-Ouest
Sud Ouest Nord Est
Passe Passe 1%
2 2a Passe 3w
Passe 4& Passe 44
Passe 4w Passe 45A
Passe 5w Passe Ea

Passe Passe Fin.

Entame : Roi de Carreau
Résultat : = +1430 (E/0)

Donne n* 28
Les enchéres :
Apre bataille de compétitives & bas palier !

Est réveille la séquence par un Contre d'appel puisqu’il
posséde 11 points H avec quatre cartes & Pique. Cela donne
des ailes & son partenaire qui surenchérit jusqu'au palier de
trois (3+) malgré 'enchére de Nord (3+).

Les raisons de cet optimisme sont multiples : Ouest est vert
contre rouge et il n'a rien pour battre 3+; il posséde une
main semi-réguliére avec probablement un complément &
Tréfle chez son vis-&-vis ; 8'il chute d'une levée, méme
contré, ce n'est pas trés grave...

Le jeu de la carte :

Sud met I'As de Carreau puis il rejoue Carreau. Nord prend
et rejoue le Roi de Coeur. Au mort avec I'As de Coeur, le
déclarant joue Pigue pour son Roi et Pigue pour la Dame.
Sud prend avec I'As et rejoue la Dame de Cceur, et Coeur,
uppercutant le 10 de Pigue de son partenaire qui rejoue
Carreau. Ouest coupe et capturera sans probléme la Dame
de Tréfle dans la main de l'ouvreur.

Donne n* 32

Les enchéres :

Ouest, qui est protégé par son « Passe » initial, annonce 2+
sur le barrage de Sud a 2. Fort de ses 19 points H (24
points HLD !), Est commence par dire 3v, puis il annonce 4+
sur I'enchére suivante de son partenaire (44).

Lenchére de 4¥ rassure ensuite I'ouvreur qui peut poser
ensuite le Blackwood a l'atout Pigue (l'enchére de 3 suivie
de 4+ induisant le fit) et conclure la séquence en demandant
le petit chelem & Pique (64), contrat final.

Le jeu de la carte :

Au mort avec 'As de Carreau, le déclarant enléve les atouts
adverses en deux tours puis il joue tous ses Tréfles maitres
en défaussant son Carreau perdant sur le demier.

Juste fait aprés avoir concédé un Ceeur & la défense.



