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Donneur : Nord
Vulnérabilité : Tous
Sud Ouest Nord Est
T+ Passe
24 Passe 25A Passe
35A Passe Passe Fin.
Entame : 4 de Coeur
Résultat : +3 (+690 (N/S)
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Donneur : Est
Vulnérabilité : Tous
Sud Ouest  Nord Est
Ta
Passe 2 Passe 24
Passe 2 Passe 24
Passe Ja Passe qw
Passe 45A Passe Ea
Passe Ga Passe Passe
Fin.

Entame : 2 de Pique
Résultat : = (+1430 (E/O)

Donne n® 13

Les enchéres :

Nord ouvre d'1+ et sur la réponse de son partenaire (24), il
redemande & 25A car il posséde une main ultra plate (4333)
de 14 points H. Sud, doté lui aussi d'une main réguliére
conclut & 3SA car malgré ses 16 points H , le chelem est
extrémement lointain...

Le jeu de la carte :

Le déclarant gagne la premiére levée avec le Valet de Ceeur,
puis il joue As/Roi de Carreau, découvrant le partage
quatre/un de la couleur. Il rejoint ensuite le mort avec 'As de
Tréfle pour jouer un petit Pique. Ouest intercale la Dame,
Nord prend avec I'As et rejoue Pigue.

Les Tréfles étant trois/trois et le Roi de Cceur étant placé, le
déclarant réalisera deux Piques, trois Cceurs, trois Carreaux

et quatre Tréfles ; il gagnera donc son contrat avec trois
levées de mieux.

Donne n°® 26

Les enchéres :

Bien que la couleur & Carreau soit inexistante, il est quand
méme préférable de la nommer (2+) afin de donner une
meilleure image de la distribution.

Ouest transite ensuite par la quatriéme couleur forcing (2v)
car il lui faudrait un gros honneur (As/Roi ou Dame) au
moins troisiéme pour annoncer 3 directement. Est répéte
sa premiére couleur & minima (24) et son partenaire peut
enfin le fitter librement au palier de trois (34), enchére qui
permet & l'ouvreur de nommer son contrle & Coaur (4v).

Ouest peut alors poser le Blackwood & I'atout Pique (4SA) et
la réponse de 5+ montre classiquement deux clés et la
Dame d'atout. Le répondant peut enfin conclure & 6+ et Sud
entame atout.

Le jeu de la carte :

Aprés avoir enlevé les atouts ennemis en quatre tours, le
déclarant joue Carreau pour I'As de Sud, qui rejoue Carreau.
Le déclarant teste les Carreaux et s'apergoit qu'ils ne sont
pas amicalement partagés. |l est donc contraint de
défausser un Carreau sur le Roi de Tréfle et de tenter, avec
succes, I'impasse a la Dame de Cceur. Juste fait.
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Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Nord-Sud

Sud Ouest Nord Est
1+ Passe 24
Passe 2+ Passe 1
Passe 3SA Passe Passe
Fin.
Entame : 7 de Coeur
Résultat : +1 (+430 (E/O)
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Donneur : Nord
Vulnérabilité : Tous
Sud Ouest  Nord Est
Passe T+
Contre Passe 1a Passe
Passe 2% 2w 3
3a Passe Passe Fin.

Entame : Roi de Tréfle
Résultat : = (+140 (N/S)

Donne n® 28

Les enchéres :

La deuxiéme enchére du répondant (3+) est chlémisante
aprés avoir transité par 24, Quest,, qui posséde des arréts
dans les deux couleurs majeures propose & son partenaire
le contrat de 3SA, proposition validée par son associé.

Le jeu de la carte :
Sud prend avec I'As de Coeur et rejoue Coeur pour le Roi du
déclarant, qui ne doit plus lacher la main.

Ne pouvant plus affranchir les Tréfles, Ouest doit
commencer par donner un tour de Pigue avant de jouer
Carreau pour garder les communications. La chute de Pallas
a la premiére levée permet au déclarant de laisser filer le 9
de Pique (tant pis si Nord a fourni la Dame avec Dame/Dix
secs !) et de réaliser quatre Piques, un Cceur et cing
Carreaux. Plus un.

Donne n* 29
Les enchéres :
Bataille d'enchéres compétitives a bas palier!

En réponse au Contre d'appel, il convient, avec des jeux
faibles comportant les deux majeures, d'annoncer d'abord
14, ce qui permet par la suite de nommer éventuellement les
Cceurs au tour d'enchéres suivant.

C'est bien ce que fait Nord ici, et cela permet & son
partenaire de surenchérir & 34 contre 34, enchére qui clét
les débats.

Le jeu de la carte :

Les deux premiéres levées de Tréfle appartiennent au camp
de la défense, puis Est rejoue la Dame de Pigue. Le
déclarant donne deux tours d'atout puis il joue Ceeur pour
I'As d'Est, qui encaisse le Valet de Pigue avant de rejouer
Cceur. La Dame de Carreau étant bien placée, Nord pourra
revendiquer le reste des levées. Juste fait.



