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Entame : Roi de Pique - Résultat : -450
Encheres

Nord passe dans le systeme standard (une ouverture moderne de 2 Piques
montrant cing Piques et une mineure serait idéale...) et choisit ensuite une
intervention a 1 Pique plutdt que 2 Carreaux (bicolore inverse) compte tenue de
la qualité de sa couleur.

Est ne doit pas dire 4 Coeurs a ce stade. L'enchére montrerait un jeu irrégulier
pas forcément tres fort en points d'honneurs. Son contre montre soit trois
cartes a Ceeur dans un jeu élégant, soit un jeu de troisieme zone dont la nature
sera explicitée apres. Quand Sud donne le point a Pique, Ouest fait normalement
I'enchére compétitives de 3 Ceeurs du haut de ses six cartes dans la couleur. Est
a maintenant de quoi faire un cue-bid pour montrer son jeu puissant. Ouest, avec
ses 6 points d'’honneurs, annonce sagement 4 Ceeurs et Est passe en rongeant son
frein.

Jeu de la carte

Ouest prend I'entame Pique de |'As, joue As-Roi d'atout, écarte un Pique sur le
second Carreau mattre, rentre en main a Pique et joue Trefle vers le Roi.

Pas de chance pour ceux qui ont appelé le chelem.
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Entame : 2 de Ceeur
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passe

Résultat : +920

Enchéres

Le soutien de l'ouvreur a 3 Trefles est forcing de manche et promet quatre
atouts. Avec 16 points H, Nord ne doit pas se contenter de 3SA. Il annonce son
contrdle d'honneur a Ceeur. A ce stade, Sud décline son contrdle Carreau pour
afficher ses ambitions (3 Piques serait aussi possible mais plus ambigu) et Nord
annonce soh contrale Pique (il ne peut s'agir a ce stade d'une volonté de jouer 4
Piques). Quand Nord n'a pas pu poser le Blackwood, Sud sait qu'un grand chelem
n'est pas dans l'air du temps. Il appelle donc 6 Tréfles sans tergiverser.

Jeu de la carte

Quelle que soit I'entame, le déclarant doit concéder le Roi de Carreau et
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Entame : As de Treéfle

Résultat : +200

Enchéres
Une donne piégeuse !

Le soutien d'Est a 2 Coeurs est normal avec un As et deux doubletons. Sud, avec
sa chicane a Carreau, doit passer prudemment (méme si 2 Piques ou contre sont
des encheres envisageables) et Ouest, qui sait que sa main n'est pas bonne (ses
Carreaux ne valent rien) doit néanmoins faire I'enchére d'obstruction a 3 Ceeurs
pour barrer autant que possible... les Piques. Cette enchere devrait clore les
débats. Un contrat a Trefle pourrait cependant €tre trouvé en Nord-Sud.

Jeu de la carte

Nord entame de I'As de Tréfle et rejoue atout. Le contrat de 3 Coeurs devrait
chuter de deux levées et permettre aux Nord-Sud de marquer un bon coup (200)
d'autant qu'un contrat de 4 Trefles devrait également chuter.
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Entame : Roi de Ceeur - Résultat : +140
Encheres

Est ouvre d'l Pique en troisiéme et Sud, vulnérable et sans singleton, n'a pas tout
a fait de quoi intervenir a 2 Ceeurs. Ouest a maintenant le choix entre deux
enchéres :

- 2SA qui montrerait quatre Piques, un singleton et une dizaine de points est
une premiére possibilité. Intéressé, I'ouvreur pourrait relayer a 3 Tréfles
pour connditre la couleur du singleton.

- 3 Carreaux qui montre Cinq Carreaux corrects, quatre Piques et dizaine de
points (enchere de rencontre).

Ce second choix nous pardit supérieur car il indique la source de levées de la
main. Est a maintenant quelques tres bonnes cartes : As-Roi de Pique et Dame-
Valet de Carreau. Le reste est cependant déprimant et il stoppe a 3 Piques.

Jeu de la carte

Nord-Sud doivent tre vigilants pour ne pas livrer dix levées. Sud entame du Roi
de Coeur qui fait la levée (le 10 en Nord). Il doit rejouer le Valet de Cceur (et non
la Dame) pour indiquer de fagon préférentielle une rentrée possible a Trefle. Est
prend le second Ceeur, purge les atouts et joue Carreau. En main a I'As de
Carreau, Nord doit rejouer un petit Trefle sous I'As pour permettre a son
partenaire d'encaisser la Dame de Ceeur. 140 pour Est-Ouest devrait tre un
excellent coup pour Nord-Sud.
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Entame : 4 de Pique
Résultat : -420

Enchéres

Rouge contre vert, en troisieme, il n'est guére raisonnable d'ouvrir de 3 Trefles
avec la main de Sud (quoique je connaisse quelques juniors qui ne s'en priveraient
pas !). Quand Ouest décrit un deux fort a Coeur, Est, avec son fit et ses quelques
valeurs, doit appeler la manche sans se poser de questions.

Jeu de la carte

Nord entame Pique, sa couleur la moins dangereuse. Passer la Dame du mort et
faire l'impasse a Coeur en espérant le Roi de Coeur second placé n'est pas une
option sérieuse pour Ouest. Mieux vaut prendre en main et jouer As et Dame de
Ceeur. Quand Sud défausse un flamboyant 10 de Trefle, la défense s'adjuge deux
Trefles et réduit le déclarant a « juste fait ».
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Entame : 8 de Trefle

Résultat : +450

Encheres

L'ouverture de 1SA, en Sud, est ici tres supérieure a celle d'1 Pique. Elle est
confidentielle et campe bien le jeu en force et en distribution. Ouest pourrait
étre effrayé de la vulnérabilité pour faire une enchére de barrage avec son jeu
mais doit réaliser que si Nord a envie de le contrer, il ne pourra pas le faire
directement. Au final, ce saut a 3 Coeurs est peu risqué et peut grandement
géner l'adversaire.

Le contre de Nord est un contre d'appel et Nord-Sud découvrent leur fit a Pique
sans coup férir.

Jeu de la carte

Le choix de I'entame est ici décisif. Si Ouest entame de la Dame de Ceeur, son
partenaire va couper et la défense va s'adjuger deux levées de Carreau et une
nouvelle coupe pour une de chute.

Malheureusement pour Est-Ouest, I'entame du singleton Tréfle est a peu pres
évidente et Sud devrait marquer 450 sans trop se fatiguer.

A noter que le contrat de 3 Ceeurs contrés chute de deux et rapporterait 500 au
Nord-Sud pour le top...
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Apres I'enchére d'l1 Pique, Sud n'a pas tout a fait de quoi annoncer 1SA et passe
donc pour le moment. Ouest nomme ses Carreaux, une inversée légerement
atténuée (au moins 16H au lieu de 17H en enchéres a deux) du fait de I'enchere
libre du partenaire. La répétition des Piques est ensuite une enchere faible et
non-forcing.

Avec sa double tenue & Coeur, Ouest annonce maintenant 2SA et on en reste la.
Ouest pourrait également passer sur 2 Piques.

Jeu de la carte

Nord entame du 10 de Ceeur pour le Valet du déclarant qui encaisse I'As de
Trefle et voit arriver la Dame. Le jeu le plus juste a ce stade est de jouer
bravement Pique. Si Nord fournit petit, Ouest aura les deux remontées au mort
propres a capturer les Trefles de Sud ; si Nord prend pour rejouer Coeur
(meilleure défense), le déclarant doit pouvoir parvenir a huit levées qu'il décide
ou hon de tirer le Roi de Pique car il manque une rentrée a Nord pour établir et
encaisser ses Coeur .

Au contrat de 2 Piques, plus facile a jouer, Est ne perd que trois Piques et deux
Carreaux.
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Entame : 5 de Pique

Résultat : +90

Enchéres

Est ouvre d'l1 Pique en troisiéme et Sud n'a vraiment pas le jeu idéal pour un
contre d'appel : une structure 4-3-3-3 sans quatre Ceeurs et seulement 13H. Il
passe donc raisonnablement et son partenaire se retrouve en position de réveil.
Il a le choix de réveiller par 2 Trefles ou par 1SA. La premiére option est
dangereuse car le partenaire est peut-€tre complétement misfité. Le meilleur
choix théorique est sans doute 1SA, une enchére qui campe un jeu régulier dans
la zone 9-11 H. Sud n'a aucune raison d'en rajouter.

Jeu de la carte

Est entame Pique et la défense n'a aucune difficulté a s'adjuger six levées. Ce
score de 90 pour Nord-Sud n'est pas bon car on peut réaliser neuf levées a
I'atout Trefle. Qu'on ne compte pas sur le rédacteur de ces commentaires pour
se livrer a une ignoble politique du résultat !
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Entame : 2 de Ceeur

Résultat : +420

Enchéres

Avec cinq Piques et un singleton, Sud soutient son partenaire au palier de quatre.
Notons qu'avec un Roi rouge a la place du Valet, il serait en droit de faire un
Splinter a 4 Trefles.

Ouest a une distribution idéale pour un contre d'appel mais la vulnérabilité le
dissuade vite d'entreprendre foute action.

Jeu de la carte

Une fois de plus, I'entame joue un rdle important. Le choix est clairement entre
Ceeur et Trefle. Deux principes s'opposent quand on possede un honneur isolé :

1 Il faut choisir la couleur la plus longue.
2 Il faut choisir la couleur commandée par I'honneur de plus petit rang.

En pareil cas, c'est le critere de longueur qui doit I'emporter et cela conduit a
attaquer du 2 de Ceceur. Cette entame réduit le déclarant a 420.

Sur I'entame Trefle, le déclarant est en mesure de défausser un Coeur du mort.
Il purge les atouts et affranchit les Carreaux pour 450 dans la colonne.
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Entame : 3 de Pique
Résultat : +460

Enchéres

Une ouverture de 1SA, suivie d'un Stayman, aménerait sans émotion au contrat
standard de 4 Cceurs pour un score de 650. Pourtant...

Les trois 10 de Sud permettent d'évaluer sa main a 18H et il est assez juste
d'opter avec son jeu pour une ouverture d'1 Trefle. Quand Nord annonce ses
Ceeurs, Sud opte pour 3SA pour décrire un jeu régulier et quatre cartes a Ceeur.

C'est maintenant a Nord de faire parler son jugement en tournoi par paires. Son
camp détient une trentaine de points d’honneurs. En pareil cas, il est fréquent
que l'on réalise autant de levées a Sans-atout qu'a Ceeur. Ce n'est certes pas
garanti sur facture mais l'occasion est belle...

Jeu de la carte

Ouest entame Pique et Sud réalise que le champ du tournoi marquera 650. Il lui
faut donc faire 660 pour marquer le top alors qu'un score de 630 serait
synonyme de zéro.

Il concede |'As de Ceeur puis fait deux fois I'impasse a Treéfle pour parvenir a ses
fins.
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Entame : 5 de Pique

Résultat : -120

Enchéres

Quand Ouest répete ses Ceeurs, Est n'a pas de bonne enchere. 3 Trefles serait
forcing de manche et ne convient pas a ce jeu de 11 points H. La seule enchére
qui lui permet de s'arréter avant la manche est 2SA mais ces deux petits Piques
sont inquiétants...

Jeu de la carte

Sud entame Pique et la défense engrange promptement cinq levées dans la
couleur. Quand Sud rejoue Carreau. Le déclarant ne doit pas croire au pere Noél
et passer |'As du mort puis faire I'impasse Tréfle. Sur le dernier Trefle, Nord
est obligé de défausser un Ceeur pour garder le Roi de Carreau et Est fait le
reste. Un score de 120 en Est-Ouest devrait sauver quelques points.

A noter que si Est choisit I'enchére de 3 Tréfles a la place de 2SA, son
partenaire se retrouvera au volant du contrat poussé de 3SA. La position des
Piques adverses lui donnera une bonne chance de mener sa tdche a bien.
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Entame : As de Carreau - Résultat : +50
Enchéres

Une joute compétitive a bas palier. L'intervention par contre avec le jeu de Sud
ne se discute pas. Passer ou intervenir par 2 Carreaux dans seulement cing
cartes ne seraient pas des enchéres justes. Nord doit résister a I'envie de dire
25A avec son jeu. Il se pourrait bien, en effet, que son partenaire, trés court a
Pique, ne possede que 10 ou 11 points d’honneur.

Est nomme sa seconde couleur et Nord, en réveil, assume logiquement que son
partenaire tient les Coeurs et dit 2SA. Cette enchere ne clot pas pour autant le
bec a Est, qui parfait la description de son joli bicolore et finit par emporter le
morceau.

Jeu de la carte

Sud entame de |'As de Carreau pour le 3, le 8 et le 4. Il rejoue un petit Carreau
car le partenaire possede obligatoirement D108 ou D8. Le déclarant coupe et
joue As-Roi de Pique. Sud coupe et quel que soit le flanc a ce stade, le déclarant
devra concéder une de chute.

Supposons que le contrat soit 2SA joué par Nord. Si Est entame du Roi de Pique

et rejoue un petit Coeur, Nord doit avoir suffisamment de présence d'esprit pour
passer la Dame et faire au moins huit levées (dix s'il devine les Carreaux...). Dans
le cas contraire, Nord devra payer une pénalité de 300 !
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Entame : 6 de Coeur
Résultat : +100
Enchéres

Quand son partenaire le soutien a 2 Ceeurs, Sud sait qu'il n'y a pas de manche
dans sa ligne mais il sait aussi que les adversaires ont certainement un contrat au
palier de trois. Au hom du sixieéme Ceeur, il fait une enchere d'obstruction a 3
Ceeurs.

Il faut assurément un certain courage a Ouest pour répéter ses Piques au palier
de trois en position vulnérable mais on ne gagne pas des tournois par paires en
restant planqué !

Jeu de la carte

Nord entame du 6 de Ceeur pour I'As. Sud peut parfaitement trouver le flanc qui
bat le coup : As de Carreau et Carreau. Quand le déclarant joue atout du mort, il
plonge de I'As (le partenaire fournit le 7 pour indiquer sa rentrée a Coeur ; il
mettrait le 2 avec I'As de Trefle), joue Coeur pour le Roi et encaisse une coupe a
Carreau.

Le contrat de 3 Ceeurs est battu par I'entame de |'As de Trefle totalement
introuvable. Sur I'entame normale du Roi de Pique, le déclarant pourrait étre
tenté de jouer un singleton Coeur en Ouest, ce qui 'amenerait également a chuter
d'une.
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Entame : Roi de Carreau

Résultat : -110

Encheres
Quand son partenaire ouvre d'l Tréfle, Ouest a trois enchéres a sa disposition :

- 1SA est une enchére conseillée avec un jeu régulier mais suppose des
points répartis dans les autres couleurs que I'ouverture.

- 2 Trefles est une option satisfaisante mais le jeu semble un peu fort.

- 3 Trefles est peut-€tre un peu exagérée mais I'enchére a I'énorme mérite
de clouer le bec aux adversaires dans de nombreux cas.

Jeu de la carte

Sud entame du Roi de Carreau et la défense réalise une levée dans chaque
couleur.

Il est instructif de noter qu'un soutien a 2 Trefles en Ouest permettrait un
contre d'appel en Nord. Nord-Sud pourraient alors €tre tentés de surenchérir
ultérieurement a 3 Ceeurs, un contrat qui ne chute que d'une sur I'entame normale
de la Dame de Treéfle.
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Entame : Dame de Coeur

Résultat : -140

Enchéres

Il n'est pas recommandé en tournoi par paires de « bourrer » les manches. Est
doit ici se contenter d'un Texas (et non d'un Stayman suivi de 2 Piques pour
montrer une main de huit points environ avec cinq Piques) et passer sur la
rectification simple.

Jeu de la carte

Nord entame de la Dame de Coeur pour I'As. Le déclarant joue As-Roi de Pique en
téte (meilleur maniement) et poursuit du 10. Nord prend de la Dame et rejoue
Carreau pour le Roi de son partenaire qui rejoue Ceeur. Ouest prend du Roi et
doit prendre garde da ne pas laisser courir la Dame de Tréfle car un bon joueur
pourrait laisser passer sans sourciller, prendre le deuxieme Trefle du Roi et
donner la coupe a Trefle pour limiter le déclarant a 110.

En main au Roi de Cceur, Ouest doit jouer Trefle pour le 9 du mort. Ainsi, si Sud
laissait passer, il serait au mort pour purger le dernier atout. En I'état des
cartes, Ouest devrait maintenant marquer 140.
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Entame : 3 de Pique

Résultat : +130

Enchéres

Est ouvre tactiquement d'1 Pique en troisieme et Sud nomme son bicolore mineur.
Ouest n'a pas grand-chose mais il n'aura peut-&tre plus d'occasion de s'exprimer
et il contre pour montrer un peu de jeu et sans doute un fit troisieme a Pique.

Nord a beaucoup de jeu dans le contexte mais il n'a aucune idée de la force de
son partenaire. 3 Tréfles serait notoirement sous-enchéri et 4 Tréfles inadapté
(I'enchére est un barrage avec quatre atouts). 3 Piques est une enchére souple
qui montre une main proche de 'ouverture et des envies de manche.

Sud a une jolie main mais légerement insuffisante pour faire onze levées en face
d'un passeur d'entrée. I| nomme économiquement les Trefles, son partenaire
pouvant, s'il le souhaite, rectifier a 4 Carreaux.

Jeu de la carte

Sud coupe le deuxieme Pique et joue As de Trefle et Trefle. Il ne perd plus qu'un
Carreau pour juste fait.
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Entame : 9 de Ceeur (ou 10 de Pique)
Résultat : +430 (ou 400)

Enchéres

Une séquence qui devrait faire une quasi- unanimité. Le camp Nord-Sud possede
27 points dans la ligne et un solide arrét dans la couleur d'intervention. Difficile
dans ces conditions d'échapper au contrat de 3SA. Si toutefois la paire s'envolait
a 6 Carreaux, elle serait punie par une coupe a Ceeur immédiate.

Jeu de la carte

Si Ouest entame de son singleton Cceur, Est devrait prendre de I'As et rejouer
Pique pour I'As sec du mort. Sud devrait maintenant encaisser As-Roi-Dame de
Carreau et concéder le Valet a Ouest. La défense a maintenant trois levées et le
déclarant marque 430.

Si Ouest entame du 10 de Pique, Sud devrait commencer par jouer Ceeur pour le
10 et encaisser As-Roi de Carreau, constatant la mauvaise nouvelle. Grace au
Tréfles 3-3, le déclarant gagnera tout juste son contrat mais cela constituera
une mauvaise note.
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Entame : Roi de Pique - Résultat : +140
Encheres

Ouest a certes douze points H mais quand son partenaire a passé d'entrée et que
I'adversaire a montré du jeu, il doit se contenter d'un soutien a 2 Piques. Nord
doit maintenant répéter ses Coeurs malgré leurs qualité médiocre et la parole
revient a Ouest.

Deux éléments doivent le dissuader de surenchérir a 3 Piques :

- ses douze points sont situés dans les couleurs autre que l'atout ce qui
donne des espoirs de battre 3 Ceeurs.

- Sud a peut-étre une trés mauvaise nouvelle dans le compartiment des
atouts et pourrait parfaitement sortir le carton rouge !

Jeu de la carte

Est entame normalement du Roi de Pique pour I'As sec du déclarant. Celui-ci doit
maintenant renoncer a l'impasse a la Dame de Ceceur. Il joue Coeur pour I'As et
défausse un Carreau sur le Valet de Pique en « perdante sur perdante ». La
défense ne fera plus qu'un Carreau, un Trefle et un atout. 140 pour ce jeu
soigneux. Si Nord joue Ceceur pour le Valet a la deuxieme levée, Ouest prend de la
Dame et, visualisant le danger des Piques, rejoue un petit Carreau pour le Roi. Il
prend ensuite le retour Carreau du Valet et poursuit d'un petit Carreau coupé du
9. Nord monte au mort a Ceeur et défausse un Trefle sur le Valet de Pique. Mais
Est est vigilant, il rejoue Tréfle pour I'As du mort. Ouest est maintenant en
mesure de couper le quatrieme Pique laissant Nord avec une perdante a Trefle.
Une de chute.
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Entame : 4 de Tréfle - Résultat : -620
Enchéres

Il y a encore quelques années, on ouvrait la main de Sud de 2 Ceeur faible dans
une parfaite unanimité. Aujourd'hui, beaucoup se sont accordés pour dire qu'une
main 6-4 équivaut @ peu prés a une main comportant une couleur septieme,
surtout quand les points sont situés dans les longues. Vert contre rouge,
I'ouverture de 3 Ceeurs s'impose d'autant plus.

Ouest ne peut guére dire que 3 Piques, méme si 3SA serait envisageable et Est
est bien embété. Comme il a quand méme dix points et un semi fit, il conclut a 4
Piques et prie.

Jeu de la carte

Nord entame de son singleton Tréfle (une entame Coeur serait aussi possible).
Ouest prend le Valet de Sud de I'As et joue Carreau. Nord plonge de |'As et
rejoue atout pour enlever autant que possible des coupes. Le déclarant
reconstitue les mains adverses : Nord est évidemment singleton a Trefle et n'est
pas singleton Ceeur (il aurait plutot entamé de celui-la). Dés lors, Sud a toutes les
chances d'étre distribué 2-6-1-4.

Ouest joue Coeur pour la Dame, coupe un petit Ceeur du dernier atout du mort et
un petit Carreau pour rentrer en main. Il joue ensuite As d'atout et atout. En
main au Roi d'atout, Nord ne peut que rejouer atout (autrement, il livre les trois
Carreaux du mort). Ouest joue alors Tréfle pour le 9 (ou le 10 pris de la Dame)
et Sud doit se contenter du Roi de Trefle. 620 pour ce jeu brillant.
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Entame : 8 de Pique
Résultat : -630

Enchéres

Quand Nord contre l'ouverture de son partenaire, Est surcontre avec l'espoir
d'encaisser une sévére pénalité vulnérable. Sud passe pour indiquer une absence
de préférence et Ouest, qui a une main d'attaque plutot que de défense, répéte
ses Carreaux, montrant six cartes et une ouverture faible en points H. Est
conclut maintenant a 3SA.

Jeu de la carte

Sud entame du 8 de Pique pour le 10 et la Dame et le déclarant tire six coups de
Carreau pour mettre son adversaire de droite au supplice. Sud doit indiquer sa
seule valeur, la Dame de Ceeur, en fournissant le 10 de Carreau au second tour.
Cela permet a Nord de conserver ses quatre Tréfles et de défausser un Pique et
quatre Ceeurs. Le déclarant doit alors se « contenter » de 630 dans sa colonne.
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Entame : 3 de Pique - Résultat : -200
Enchéres

Avec la main de Sud, il serait bien pessimiste de se contenter de jouer 3
Carreaux apres un Texas. En I'absence de singleton, I'enchére normale est
clairement 3SA.

Jeu de la carte

Ce n'est pas le moment pour Est de faire une entame intellectuelle a Coeur qui
livrerait imparablement le contrat. Sur I'entame Pique, la défense ne se géne pas
pour battre le contrat de deux levées grace a trois Piques, un Carreau et deux
Trefles.

La défense est intéressante si Nord joue le contrat de 5 Carreaux sur entame
Ceeur. Le déclarant fait la levée du Roi et encaisse As-Dame de Ceeur en
défaussant un Trefle du mort (Ouest fait compter quatre cartes). Il poursuit du
Roi de Carreau et d'un petit Carreau. Est prend de I'As au deuxiéme tour tandis
qu'Ouest défausse son dernier Ceeur.

Est sait maintenant que le déclarant posséde le Valet de Coeur maitre et qu'un
retour neutre a Carreau lui permettrait de rentrer en main a Pique et de
défausser une perdante noire du mort. Est joue donc Pique pour contraindre
Nord a utiliser son Valet de Caeur au mauvais moment. Est coupe, le mort
surcoupe mais le déclarant doit encore concéder deux levées noires pour une de
chute.
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Entame : Dame de Tréfle

Résultat : +130

Enchéres

Aprés avoir passé d'entrée, Sud se retrouve a son deuxieme tour d'encheres avec
un jeu fort. L'enchére juste est contre qui montre du jeu, souvent quatre Piques
et pas d'enchére naturelle. Ouest donne le point a Ceeur et la parole revient a
Sud qui exprime tranquillement son fit a Carreau.

En réveil, au nom du double fit Ceeur/ Trefle et du singleton Carreau, Est
pourrait considérer une surenchére a 3 Ceeurs, tout de méme assez risquée
vulnérable.

Jeu de la carte

Est entame de la Dame de Trefle et en rejoue. Nord coupe et joue Coeur pour le
10 et la Dame. Il prend le retour Coeur au mort, joue Carreau pour le Valet (le 10
appardit en Est), coupe un Ceeur de la Dame et capture le Roi de Carreau de

I'ouvreur. Il joue ensuite As de Pique et Pique pour le 10 pour faire une de mieux.
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Entame : 3 de Coeur

Résultat : -100

Enchéres

Avec son jeu 4-3-3-3, il serait tres dangereux pour Est d'intervenir dans cette
position. Il passe donc I'ame en paix.

Jeu de la carte

Pas question de se « mouiller » a I'entame | Est entame du 3 de Coeur (ou du 7, il y
a deux écoles...). Le déclarant ne peut pas faire plus de six levées telles que sont
les cartes mais la défense doit étre appliquée.

Nord passe le Roi de Ceeur du mort, tire As-Roi de Carreau, puis joue Dame de
Ceoeur et Coeur pour I'As. Il encaisse le treizieme Coeur (Est défausse un Pique et
Ouest un Carreau et rejoue Carreau (Ouest défausse un Trefle). En main a la
Dame de Carreau, Est tire le Roi de Pique (le 6 en Ouest, le 2 en Nord) et il a
maintenant la certitude que la Dame de Pique est chez le partenaire (D8 secs ou
D86). Il rejoue Pique pour la Dame et Ouest repart soigneusement du 10 de
Tréfle, une carte « forgante » qui permet a la défense de battre le contrat d'une
levée.

Notons que quand le déclarant n'attaque pas lui-méme les Piques, on peut parier
qu'il ne possede pas la Dame de Pique la plupart du temps.
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Entame : 3 de Tréfle
Résultat : +120

Enchéres

Bien que Nord ne possede que 15 points, l'intervention d 1SA non vulnérable est
tactiquement mieux jouée avec son jeu qu'un contre. Sud peut penser
fugitivement a donner le point a 2SA mais ce jeu 4-3-3-3 doit subir une sérieuse
décote et il est bien jouer de passer en tournoi par paires.

Jeu de la carte

Une fois n'est pas coutume, le jeu de la carte ne présente guére d'intérét, le
déclarant engrange rapidement un Ceeur, trois Carreaux et quatre Trefles quand
ces derniers s'averent répartis 3-3.





