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Donneur : Est

& DV5

Vulnérabilité : Est-Ouest

Sud Ouest Nord Est
Passe
Passe 24 Passe 24
Passe 2a Passe Ja
Passe L Passe A4
Passe 45A Passe S
Passe Ga Passe Passe
Fin.
Entame : Roi de Carreau
Résultat : = (+1430 (E/0)
g
v 53
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+« D9 ] 3
& D10984 & 76
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Donneur : Sud
Vulnérabilité : Tous
Sud Ouest  Nord Est
1+ Passe 2¢ Passe
2a Passe da Passe
6+ Passe Passe Fin.

Entame : 7 de Coeur
Résultat : +1 (+1390

(N/S)

Donne n® 6

Les enchéres :

Doté de 21 points HL, Ouest ouvre de 24 fort indéterminé et
redemande & 2+ aprés le relais obligatoire de son partenaire
4 2+. Ce serait bien pessimiste avec le jeu d'Est de sauter &
44 déniant ainsi toute ambition de chelem. Deux enchéres
sont possibles : soit 34 (encourageant pour le chelem avec
11 points HLD) ou 4+ (Splinter) montrant un gros fit & Pique
avec une courte & Carreau. Les deux options conduisent au
méme résultat : la nomination du petit chelem & Pique (6+)
joué par Ouest.

Le jeu de la carte :
Le Roi de Carreau sera la premiére et la derniére levée de la
défense, le déclarant ayant ensuite tout maitre. Juste fait.

Donne n® 7

Les enchéres :

La réponse de 2+ sur l'ouverture d'1+ du partenaire montre
au moins cing cartes et 6/10 points HLD.

Louvreur poursuit le dialogue en annongant 24 et I'enchére
suivante de Nord (4+) est un Splinter qui montre une courte
a Pique (singleton ou chicane).

Il n'en faut pas plus & Sud pour sauter directement & 6+ car il
connait un fit au moins dixiéme & Carreau et il posséde tous
les contrdles annexes.

Le jeu de la carte :

Le Roi de Ceeur étant placé, le déclarant, aprés avoir enlevé
les atouts ennemis en deux tours pourra revendiguer le
reste des levées. Plus un aprés cette belle séguence.



« D102

¥D

+92

& ARDVGE43
& RV95 N « AT43
v R8 o E |v107653
+ D107 S +RV3
& 10875 &2

& 86

¥ AVO42

+ AB654

LR
Donneur : Sud

Vulnérabilité : Persone

Sud Ouest Nord Est
Passe Passe 14 Passe
1 Passe 34 Passe
3+ Passe 35A Passe
Passe Fin.
Entame : 3 de Pique
Résultat : +1 (+430 (N/S)
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+ ADV7
-
« 0§ N «D
LA 0 g | ¥ 10963
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Donneur : Nord
Vulnérabilité : Tous
Sud Ouest  Nord Est
14 Passe
4a Passe 5% Passe
5+ Passe Ba Passe

Passe Fin.

Entame : Valet de Tréfle
Résultat : +1 (+1460 (N/S)

Donne n® 27

Les enchéres :

Aprés avoir ouvert d'14, la redemande de ['ouvreur (34)
exprime un bel unicolore de 17/19 points HL.

Sud poursuit la description de son bicolore rouge en
annongant 3+, puis Nord propose & son partenaire de jouer
3SA, choix validé par son associé.

Le jeu de la carte :

Faute de mieux, Est entame la couleur verte et Ouest prend
avec le Roi de Pique, puis il rejoue Pique pour le 10 de Nord
et I'As d’Est, qui insiste a Pigue.

Le déclarant prend et joue rapidement la Dame de Cceur
(trés difficile pour Est de ne pas couvrir s'il détient le Roi)
mais Est fournissant un petit Cceur, Nord appelle I'As du
mort et réalise rapidement dix levées. Plus un.

Donne n® 29

Les enchéres :

La réponse de 4+ sur l'ouverture d'1+ est un barrage limité &
8 points H avec au moins cing atouts.

Louvreur, gui a des velléités de chelem, nomme son contrdle
a Tréfle (54), ce qui permet & Sud d’annoncer son singleton
Carreau (5+), enchére qui permet & Nord de sauter & 6+,
sans autre forme de procés.

Le jeu de la carte :

Le déclarant coupe puis il joue deux tours d'atout. Il rejoue
As/Roi de Ceeur, notant la défausse d'un Tréfle en Ouest.
Connaissant presque certainement As/Roi/Dame de Tréfle
en Ouest, Nord joue I'As de Carreau, puis la Dame de
Carreau, couverte par le Roi d'Est, coupé au mort.

Le déclarant pourra ensuite couper les deux derniers Tréfles
du mort et défausser un Cceur sur le Valet de Carreau
maitre. Plus un.



