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Donneur : Est
Vulnérabilité : Persone

Sud Ouest Nord Est
1w
Passe T1a Passe 24
Passe 2a Passe Passe
Fin.
Entame : As de Coeur
Résultat : +3 (+200 (E/O)
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Donneur : Est
Vulnérabilité : Est-Ouest

Sud Ouest Mord Est

18A
Passe 2% Passe 2w
Passe 4w Passe Passe
Fin.

Entame : 3 de Pigue
Résultat : = (+620 (E/0)

Donne n* 14

Les enchéres :

Les trois premiéres enchéres (1¥/14/24) sont automatiques
et ne posent pas de probléme particulier ; notons au
passage que malgré ses 16 points H, Nord n'est pas en
mesure d’intervenir aprés ce début de séquence.

Ouest a ensuite un petit probléme sur la redemande de son
partenaire (24). Il ne peut pas annoncer 2+, qui serait une
quatriéme forcing et le choix se situe en Passe et 24. Clest
cette derniére option qu'Ouest doit prendre car en tournoi
par paires jouer en majeure est toujours plus rémunérateur
que jouer en mineure !, en espérant au moins deux petits
Pigues chez son partenaire (méme si Est était singleton
Pique, la couleur d'Ouest est belle et ce ne serait pas
catastrophique de jouer en face d'un singleton...). A noter
qu'en duplicate, Est devrait faire un effort sur 2« en
annongant 3+,

Le jeu de la carte :

Le déclarant coupe et tente tout de suite, avec succés,
limpasse au Roi de Tréfle. Aprés avoir encaissé 'As de
Tréfle puis débloqué I'As de Carreau, Ouest met en place un
jeu de double coupe : Cceur coupé, Carreau coupé, Ceeur
coupé, Carreau coupé, Ceeur coupé et Carreau coupé avec le

Roi de Pigue. Plus trois !

Donne n* 22

Les enchéres :

Bien qu'il ne détienne que 7 points H, Ouest ne doit pas
tergiverser sur 'ouverture d'1SA de son partenaire. |l doit
commencer par faire un Texas pour les Cceurs (2+) puis
sauter directement & 4¥ car il est maintenant & la téte de 12
points HLD.

Ici encore, Nord posséde 16 points H et bien que vert contre
rouge, il n'est pas en capacité de se manifester dans la
séquence d'enchéres !

Le jeu de la carte :
Le déclarant coupe le troisiéme tour de Pigue avec I'As de
Cceeur, puis il donne deux tours d'atout.

Il ne pourra éviter la perte d'une levée de Carreau et fera
donc juste fait.

Post mortem : A noter que si Nord rejoue atout aprés le Roi
de Pique, le déclarant est en grande difficulté mais peut
néanmoins gagner. |l prend au mort et joue Carreau pour la
Dame de Sud qui insiste & Cceur. En main avec I'As de Ceeur,
Est doit prendre sa chance de trouver le Roi de Carreau
second ou troisiéme en jouant I'As de Carreau et Carreau
coupé. La position étant au rendez-vous, le déclarant pourra
défausser un Pigue sur le 9 de Carreau affranchi (aprés étre
rentré en main avec I'As de Tréfle).
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Donneur : Nord
Vulnérabilité : Est-Ouest

Sud Ouest Nord Est
18A Passe
2+ Passe 2y Passe
35A Passe Passe Fin.
Entame : 5 de Tréfle
Résultat : +3 (+490 (N/S)
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Donneur : Sud

Vulnérabilité : Nord-Sud

Passe Fin.

Entame : 10 de Tréfle
Résultat : = (+1370 (N/S)

Sud Ouest  Nord Est

1a Passe 2+ Passe
3¢ Passe 3v Passe
3a Passe 4 Passe
dv Passe 43A Passe
v Passe Be Passe

Donne n® 25

Les enchéres :

Louverture d'1SA avec une majeure cinquiéme étant
devenue trés populaire, Nord ne déroge pas a la régle et son
partenaire fait un Texas (2+) pour les Cceurs. Nord rectifie &
2¥ puis son associé annonce 3SA, enchére qui clot les
débats.

Le jeu de la carte :

En main avec le Roi de Tréfle, Ouest rejoue le Valet de Tréfle
(il est inhumain & ce stade de rejouer Carreau et encore
moins la Dame !).

Le déclarant prend avec I'As de Tréfle et joue tout de suite
Cceur vers son 10 afin de protéger son Roi de Carreau.

Cette bonne analyse lui permettra de réaliser douze !
levées : cing Piques, cing Ceeurs, et deux Tréfles. Plus trois.

Donne n* 31

Les enchéres :

Début de séquence routinier (14/2+/3+), puis Nord
commence par nommer sa premiére force & Coeur (3v), et
les trois enchéres suivantes (3+/44/4¥) sont des cue-bids
de contrdle permettant & l'ouvreur de poser le Blackwood &
I'atout Carreau (45A).

Aprés avoir appris qu'il manguait une clé (5¥), Nord conclut
la séquence en demandant le petit chelem & Carreau (6+),
contrat final.

Le jeu de la carte :

Au mort avec 'As de Tréfle, le déclarant tente, sans succés,
limpasse au Roi de Carreau. Est rejoue Tréfle pour le Roi de
Nord qui enléve le dernier atout adverse et revendigue le
reste des levées : un Pigue, un Coeur, cing Carreaux de la
main, deux Carreaux du mort et trois Tréfles. Juste fait.



