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Donneur : Nord

Vulnérabilité : Persone

Sud Ouest Nord Est
Passe Ta
Passe 2a Passe da
Passe Passe Fin.
Entame : 6 de Tréfle
Résultat : +1 (+450 (E/O)
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Donneur : Nord
Vulnérabilité : Nord-Sud
Sud Ouest  Nord Est
Passe Passe
1 Passe v 24
3v 3a Passe Passe

Fin.

Entame : As de Coeur
Résultat : +1 (+170 (E/O)

Donne n® 1

Les enchéres :

Al est tout & fait normal de soutenir l'ouverture d'1+ quand
on posséde 4 points H mais... 10 points HLD ! La réponse de
24 permet ensuite & Est de déclarer la manche (44) sans
autre forme de procés au nom de ses 19 points HLD.

Le jeu de la carte :

Le déclarant croque le Roi de Nord avec I'As de Tréfle puis il
encaisse la Dame de Tréfle en défaussant un Carreau du
mort. Il coupe ensuite son Tréfle perdant avant de jouer I'As
de Carreau, et Carreau coupé. |l rejoue ensuite Pigue pour
sa Dame, qui perd au Roi de Sud, qui rejoue Carreau. Est
coupe, tire I'As de Pigue et I'apparition du Valet en Nord lui
permet d'enlever le dernier atout adverse. Il ne reste plus
qu'a jouer Ceeur et a concéder le Roi de Ceeur & la défense.
Plus un.

Donne n* 5

Les enchéres :

Est, qui est & la limite de l'ouverture commence par passer
d'entrée, puis il intervient & son deuxiéme tour d'enchéres
(24) aprés la séquence 1¥-2¥ chez ses adversaires. Sud
surenchérit & 3v, tout comme Ouest & 34, enchére qui clot
les débats.

Le jeu de la carte :

Le déclarant coupe le troisiéme tour de Cceur puis il joue
Roi/Dame de Pique avant de donner trois tours de Tréfle en
coupant le troisiéme.

Il ne lui reste plus qu'a rejoindre le mort avec I'As de Pigue
pour encaisser ses Tréfles affranchis. Plus un.
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Donneur : Nord

Vulnérabilité : Tous

Sud Ouest Nord Est
Ta Passe
2a Passe Passe Fin.
Entame : Roi de Coeur
Résultat: = (+110 (N/S)
« D10875
v D5432
+D
& D4
« RV N s A9
vA10 | g g |vRo87
+ R1074 5 + A963
 R7653 + V102
~ 5432
v V6
+ VB52
& AGE
Donneur : Sud
Vulnérabilité : Tous
Sud Ouest  Mord Est
Passe 1% Passe 1w
Passe 18A Passe 35A

Passe Passe Fin.

Entame : 7 de Pigue
Résultat : = (+600 (E/Q)

Donne n® 13

Les enchéres :

Sud est a la limite de soutenir son partenaire 4 3» mais sa
distribution ultra plate (4333) doit I'en dissuader. Il se
contente donc de répondre 2s, enchére qui clot les débats.

Le jeu de la carte :

Ouest surprend le Roi de Cceur avec I'As et rejoue Coeur
pour la Dame de son partenaire qui offre une coupe a Coaur
& son associé. Ce demier rejoue atout pour I'As du déclarant
qui débloque I'As de Carreau avant de remonter au mort
avec la Dame de Pigue pour jouer le Roi de Carreau (en
défaussant un Tréfle) et Carreau coupé. Le déclarant joue
ensuite Tréfle vers le Roi et Est intercale le 7. Nord doit le
laisser en main pour l'obliger a rejouer Tréfle ou coupe et
défausse (de temps en temps Ouest est obligé de prendre
avec le 9 ou le 10). S'il rejoue la Dame de Tréfle, pas de
souci mais s'il rejoue le 9 de Tréfle ? On peut penser qu'avec
I'As de Tréfle, la Dame de Carreau et cing belles cartes a
Ceeur Est aurait fait une action. Le jeu est donc de fournir un
petit. Juste fait.

Donne n* 23

Les enchéres :

Pas question d'annoncer un bicolore majeur en Nord (2+)
sur l'ouverture d"14 en Quest !! Seulement quatre Dames,
dont une séche, des couleurs inexistantes, vulnérable, tout
est en place pour passer, sans second choix.

La séguence se poursuit ensuite naturellement et la ligne
Est/Ouest déclare sans probléme la manche & Sans Atout
(35A).

Le jeu de la carte :

Nord entame sa quatrigme meilleure & Pigue et le déclarant
prend avec le Valet. Il rejoue Carreau pour la Dame de Nord
et I'As du mort. Quest doit alors appliquer la Loi du moindre
choix en rejouant le 9 de Carreau, laissé filer. Il rejoue
Carreau pour son 10, avant de tirer le Roi de Carreau. Entre
temps, Nord a di défausser trois fois. Le mieux est sans
doute de défausser un Pique, un Cceur et un Tréfle. Ouest
poursuit en jouant As/Roi de Ceeur et Coeur pour la Dame de
Nord, qui insiste a Pique. Juste fait.



