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Donneur : Est
Vulnérabilité : Nord-Sud

Sud Ouest Nord Est

Passe

1% Passe 1% Passe

2w Passe 45A Passe

5 Passe 53A Passe

6+ Passe B6SA Passe
Passe Fin.

Entame : 4 de Pigue
Résultat : = (+1440 (N/S)
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Donneur : Est

Vulnérabilité : Est-Ouest

Sud Ouest Nord Est

18A
Passe 2w Passe 24
Passe 3% Passe 3
Passe 44 Passe Passe
Fin.

Entame : 10 de Carreau
Résultat : +1 (+650 (E/Q)

Donne n® 2

Les enchéres :

Doté de la bagatelle de 22 points H, Nord « voit » son
partenaire ouvrir d"14 puis le soutenir & Cceur au palier de
deux (2¥). Il est temps de vérifier le nombre de clés (4SA)
puis de montrer ensuite des ambitions de grand chelem
(5SA) en posant le Blackwood aux Rois (quand on joue le
30/41 et que l'atout est Cceur on ne peut pas poser la
question & la Dame d'atout quand le partenaire répond 5+).

Sud, qui a déja limité sa main en répondant 2¥ annonce un
seul Roi (6+), ce gui freine les ardeurs de son associé qui
déclare 6SA, tournoi par paires oblige.

Notons que si Sud détenait par exemple la Dame de Cceur et
+RDVxx il pourrait sauter directement au grand chelem en
réponse a l'enchére de 5SA...

Le jeu de la carte :
Douze levées, pas une de plus, sont bien au rendez-vous de
ce petit chelem & Sans Atout. Juste fait.

Donne n* 6

Les enchéres :

Aprés avoir fait un Texas pour les Piques (2¥), la deuxiéme
enchére du répondant (34) est naturelle et montre une
courte annexe (ou un jeu trés fort). Lannonce suivante de
Fouvreur (3+) montre un fit & Pigue franc et un beau Sans
Atout (4+ serait plus décourageant), enchére qui permet &
son partenaire de clore la séquence en déclarant la manche
a I'atout Pigue (4+), contrat final.

Le jeu de la carte :

Au mort avec I'As de Carreau, le déclarant joue Tréfle pour
son 7 et le 8 de Sud, qui rejoue Tréfle. Est prend avec I'As de
Tréfle puis il joue atout pour le Roi du mort et Tréfle. Nord
coupe avec le Valet de Pique, surcoupé par Est, qui donne
ensuite deux tours d'atout avant de rejouer Carreau. Nord
intercale le Valet, qui est respecté. Il rejoue Coeur pour ['As
du déclarant qui rejoint ensuite le mort en coupant un Ceeur
avant de rejouer Carreau. Plus un sur ce jeu de la carte
soignewx.
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Donneur : Est
Vulnérabilité : Persone

Sud Ouest Nord Est
Passe
Passe T4 Passe Ta
Passe 24 Passe 2w
Passe 3a Passe da
Passe Passe Fin.
Entame : Dame de Carreau
Résultat : = (+420 (E/O)
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Donneur : Ouest

Vulnérabilité : Nord-Sud

Sud Quest MNord Est

1 4+ 4w
Passe T Passe Passe
Fin.

Entame : 9 de Carreau
Résultat : = (+1510 (E/0)

Donne n* 14

Les enchéres :

Est, qui posséde d'un beau six/quatre majeur, ne peut ouvrir
de 24 faible car il détient quatre cartes & Cceur. Son
partenaire ouvre en troisigme position d'14 et sur la réponse
d"14 il répéte sa couleur & minima (24). Est, protégé par son
« Passe » initial annonce 2¥, ce qui permet & Ouest de
proposer & son partenaire la manche a l'atout Pique en
sautant & 3. Cette demiére enchére confére & Est une plus-
value non négligeable puisque il est maintenant détenteur
de 13 points HLD : I'enchére de 44 s'impose !

Le jeu de la carte :

En main avec I'As de Carreau, Nord rejoue Cceur et la
défense s'adjuge rapidement deux levées dans la couleur
avant de rejouer Carreau. Le déclarant coupe, joue deux
tours d'atout et revendique le reste des levées, son Cceur
perdant pouvant étre défaussé sur le Roi de Tréfle. Juste
fait.

Donne n* 28

Les enchéres :

Quelle main incroyable en Ouest !! Je vous rassure, ne
batissez pas des systémes pour traiter ce type de main qui
n‘arrive qu'une fois ou deux dans une vie ! (Par exemple
comment poser un Blackwood d'exclusion dans deux
couleurs ??) Ouest ouvre donc d'1», Nord fait barrage a 4+
et Est annonce 4v!! Le coté libre de cette derniére enchére
montre une couleur au moins sixiéme et du jeu, bien
entendu. Lannonce de 5SA, « Joséphine », qui demande au
partenaire de nommer le grand chelem avec deux des trois
gros honneurs est donc inutile puisque Est posséde
forcément au moins deux gros honneurs. Nous n‘avons
donc aucune enchére rationnelle a notre disposition pour
déclarer le grand chelem ; il reste donc le pragmatisme ! Est
peut détenir As/Roi, As/Roi/Dame, As/Dame et enfin
Roi/Dame. Seul ce dernier cas est mauvais pour jouer le
grand chelem puisque I'As d'atout est dehors. Alors,
reconnaissons qu'il y a beaucoup plus de bons cas que de
mauvais et le pari du grand chelem est quand méme trés
bon...

Le jeu de la carte :
Le déclarant pourra tabler dés l'entame et revendiquer le
gain de son grand chelem. Juste fait.



