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Donneur : Sud

Vulnérabilité : Est-Ouest

Sud Ouest Nord Est

Passe Passe Passe 1%
Passe 1 Passe 2%
Passe 3 Passe 3w

Passe 3S5A Passe Passe

Entame : As de Tréfle
Résultat : = (+600 (E/O)
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Donneur : Est

Vulnérabilité : Tous

Sud Ouest Nord Est

Passe

Passe Passe 1a Passe
15A Passe L Passe
3a Passe da Passe

Passe Fin.

Entame : Roi de Coeur
Résultat : +1 (+650 (N/S)

Donne n® 3

Les enchéres :

Le tricolore d'Ouest de 10 points H ne fait pas partie des
critéres d'ouverture de la faculté.

Est ouvre d'1¥ en derniére position, Ouest répond 1+ et
louvreur redemande & 2+. Ouest apporte son soutien & son
partenaire au palier de trois (3+), puis Est, qui posséde une
main de deuxiégme zone ( 17 points HL) se doit de faire un
effort de manche. Ne pouvant annoncer 3+, qui promettrait
un résidu de trois cartes dans la couleur, il déclare 3¥(
enchére bivalente qui peut aussi montrer six cartes & Ceeur)
car il ne posséde pas d'arrét a Tréfle, enchére qui permet &
son associé de proposer le contrat de 3SA, choix validé par
Est.

Le jeu de la carte :

En main avec |'As de Tréfle, Nord rejoue Pique. Le déclarant
prend et joue tout de suite Carreau vers sa Dame, qui
remporte la levée. |l rejoue Carreau pour le Valet, le Roi et
I'As de Sud, qui rejoue Tréfle, permettant & Nord de réaliser
deux levées dans la couleur. Juste fait.

Donne n® 10

Les enchéres :

Séquence technique qui nécessite quelques explications. La
redemande & 24 de l'ouvreur se justifie par le fait que ses 18
points H sont & dévaluer (DV secs & Carreau et le Valet de
Coeur sec).

Lenchére suivante de son partenaire 3« décrit une main
maximum avec un gros honneur second & Pique et cing
cartes a Tréfle, ce qui permet & Nord d'ajouter le quatriéme
(4+) sans difficulté.

Le jeu de la carte :

Le déclarant coupe le deuxiéme tour de Coeur et joue trois
tours de Pigue, découvrant le partage quatre/un des atouts.
Nord tire ensuite I'As de Tréfle puis il rejoint le mort &
Carreau pour faire 'impasse a la Dame de Tréfle. Cette
action se justifie par le fait qu'Ouest est singleton Pigue et
le principe des cases vacantes modifie ici légérement les
probabilités de répartition.

Plus un aprés avoir concédé un Pigue et un Coeur.
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Donneur : Est
Vulnérabilité : Nord-Sud

Sud Ouest Nord Est
Passe
Passe Passe 25A Passe
3w Passe da Passe
5& Passe B+ Passe
Sa Passe Ba Passe
Passe Fin.
Entame : 4 de Coeur
Résultat : = (+1430 (N/S)
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Donneur : Est
Vulnérabilité : Persone
Sud Ouest Nord Est
14
Passe 2¢ Passe 2v
Passe da Passe Passe
Fin.

Entame : 7 de Pique
Résultat : +1 (+450 (E/Q)

Donne n® 18

Les enchéres :

Aprés avoir ouvert de 2SA en derniére position, la
redemande de l'ouvreur (44) en réponse au Texas (3¥) de
son partenaire décrit une main maximum avec quatre atouts
et tous les contrdles annexes de premier ou de second tour.

Sud, doté maintenant de 12 points HLD montre des
ambitions de chelem en annongant 54, puis il rectifie a 5«
quand son partenaire nomme son conirdle & Carreau (5+)
car il posséde trois perdantes directes a Coeur.

Cela n"empéche nullement Mord de déclarer 6+, contrat
final.

Le jeu de la carte :
Le déclarant prend avec le Valet de Cceur et abandonne I'As
d'atout a la défense. Juste fait.

Donne n* 30

Les enchéres :

Ouest posséde trop de jeu (13 points HLD) pour annoncer
25A sur l'ouverture d'1+ de son partenaire. Il commence
donc par nommer sa belle couleur & Carreau (2+) puis,
quand son partenaire nomme sa seconde couleur (2¥), il
saute directement & 4s, contrat final.

Le jeu de la carte :

Le déclarant croque la Dame de Pique avec son As et joue
tout de suite Ceeur pour I'As de Sud (Est pourrait trés bien
posséder Roi/Dame/Valet) qui insiste a Pique. En main avec
le Roi de Pigue, Nord rejoue Tréfle pour I'As du mort.

Est rejoint ensuite sa main avec I'As de Carreau pour couper
un Coeur au mort. Aprés étre revenu en main en coupant un
Tréfle, le déclarant enléve le dernier atout de la défense
avant de rejouer Carreau. Plus un.



